Kategorie celu zostaty okreslone nastepujgco:

e dotyczy wiadomosci e dotyczy przetwarzania wiadomosci
A —uczen zna C — uczen stosuje wiadomosci w sytuacjach typowych
B — uczen rozumie D — uczen stosuje wiadomosci w sytuacjach problemowych

& Dziat programowy: Liczby naturalne Kategoria

6 j 4 3 j Uczer: celu

¢ zamienia jednostki dtugosci, masy, czasu — proste przyktady C
* zapisuje i czyta liczby w zakresie 1 000 000 B
e poréwnuje liczby naturalne w zakresie 1 000 000 B
e zaznacza liczby naturalne na osi liczbowej i odczytuje je — nieskomplikowane B
przyktady
® rozrdznia znaki rzymskie i stosuje je — proste przyktady A
¢ dodaje i odejmuje liczby naturalne w pamieci w zakresie 1000 — proste przyktady B
e mnozy i dzieli liczby naturalne w pamieci w zakresie tabliczki mnozenia A
e mnozy i dzieli liczby naturalne przez 10, 100, 1000 — proste przyktady B
* mnozy liczby w przypadkach typu 40 - 30 i dzieli liczby typu 1200 : 60 B
¢ wykonuje dodawanie, odejmowanie, mnozenie i dzielenie sposobem pisemnym — A
proste przyktady
e mnozy i dzieli liczby naturalne przez liczby jednocyfrowe oraz dwucyfrowe — B
proste przyktady
* wskazuje liczby podzielne przez 2, 5, 10, 100 B
* podaje przyktady wielokrotnosci liczb jednocyfrowych w zakresie 100 B
e w prostych przyktadach oblicza droge majgc dang predkos¢ i czas oraz predkosé B
majgc dang droge i predkos¢

¢ dodaje i odejmuje ztote i grosze z przekroczeniem progu ztotéwki C

e czyta i pisze stowami wielkie liczby w zakresie miliarda B

e stosuje w dziataniach pamieciowych przemiennos¢ i tgcznos¢ dodawania C
i mnozenia

* wskazuje liczby pierwsze i ztozone w zbiorze liczb naturalnych w zakresie 100 B

¢ podaje przyktady liczb pierwszych i ztozonych A




¢ podaje dzielniki i wielokrotnosci liczb w zakresie 100

¢ wykonuje dodawanie, odejmowanie, mnozenie i dzielenie w pamieci lub
sposobem pisemnym

» wskazuje kolejnos¢ wykonywania dziatan

e oblicza wartosci wyrazen arytmetycznych — proste przykfady

* podaje przyktady liczb podzielnych przez 2, 5, 10, 100 i wskazuje liczby podzielne
przez3,9,4

¢ rozwigzuje zadania krétkiej odpowiedzi z zastosowaniem poréwnywania
réznicowego i ilorazowego

e oblicza drugg i trzecig potege liczby jednocyfrowej

e stosuje obliczenia zegarowe — proste przyktady

¢ dodaje i odejmuje godziny i minuty z przekroczeniem progu godziny

¢ oblicza droge, majac czas i predkos¢ lub predkosé, majac czas i droge —
nieskomplikowane przyktady

¢ odczytuje dane na diagramach stupkowych

¢ podaje zaokraglenia liczb

e stosuje kalkulator w niektdrych obliczeniach

® rozwigzuje proste zadania zamkniete i otwarte w zakresie czterech dziatan

* podaje rozwigzanie prostego rownania z jedng niewiadomg przez zgadywanie lub
dopetnianie

¢ w zadaniach typowych zamienia jednostki dtugosci, masy, czasu w sytuacjach
praktycznych

* wyjasnia zasady pisania liczb w systemie rzymskim; zapisuje liczby znakami
rzymskimi; czyta liczby zapisane znakami rzymskimi

» podaje cechy podzielnosci liczb przez 2, 5, 10, 100, 4, 3,9

¢ oblicza wartosci wyrazen arytmetycznych z nawiasami kwadratowymi

* rozwigzuje zadania dotyczgce obliczen zegarowych

* rozwigzuje zadania dotyczace obliczania predkosci, drogi

* rozwigzuje typowe zadania z zastosowaniem czterech dziatan, w tym
poréwnywania réznicowego i ilorazowego

e rysuje diagramy stupkowe i interpretuje dane na diagramach stupkowych

¢ oblicza liczbe niewiadomg w dodawaniu, odejmowaniu, mnozeniu, dzieleniu
i sprawdza poprawnosé obliczen

¢ oblicza drugg i trzecig potege liczby naturalnej
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¢ oblicza wartosci wyrazen arytmetycznych, w ktérych wystepuje nawias okragty C
i kwadratowy — nieskomplikowane przyktady

 zaokragla liczby do wskazanych rzedéw B

* wyjasnia sposoby zamiany jednostek czasu, dtugosci, masy D

® rozrdznia dziesigtkowy i rzymski system liczenia oraz zapisuje liczby w obu C
systemach

* rozwigzuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci z zastosowaniem czterech D
dziatan, poréwnywania réznicowego i ilorazowego

¢ uktada i rozwigzuje zadania dotyczace porownywania ilorazowego i réznicowego C

e tworzy diagramy, interpretuje dane z diagramow i uktada pytania do diagraméw D

e szacuje wyniki dziatan C

e uzasadnia zaokraglenia liczb C

® rozwigzuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci, dotyczace obliczen C
zegarowych

¢ uktada plan rozwigzania zadania i realizuje go C

¢ uzupetnia w zapisie liczby brakujgce cyfry tak, aby liczba byta podzielna przez 2, 5, C
10, 100, 4, 3,9

¢ uzupetnia w dziataniach pisemnych brakujace cyfry tak, aby dziatanie byto D
wykonane poprawnie

* rozwigzuje tekstowe zadania problemowe D

* zapisuje rozwigzanie zadania rozszerzonej odpowiedzi w postaci wyrazenia D
arytmetycznego i wyjasnia sposéb rozwigzania

¢ ocenia wykonalno$¢ dziatan w zbiorze liczb naturalnych D

¢ uzupetnia nawiasy w wyrazeniach arytmetycznych tak, aby uzyskaé podany wynik D

Dziat programowy: Figury geometryczne

Uczen:

Kategoria
celu

® rozrdznia i nadaje nazwy punktom, prostym, potprostym A
e rysuje odcinki i mierzy je B
¢ podaje jednostki dtugosci A
e zamienia jednostki dtugosci — proste przyktady B
® rozrdznia na rysunku katy ostre, proste, rozwarte, petne, potpetne A
* rozpoznaje proste i odcinki prostopadte i rownolegte A




e wskazuje katy przylegte i wierzchotkowe

* rozrdoznia wielokaty i nazywa je ze wzgledu na liczbe bokéw

* rysuje wielokaty

¢ wskazuje wierzchotki, boki, katy wewnetrzne wielokata

» wskazuje lub rysuje przekatne wielokata

¢ oblicza obwdd wielokata na podstawie rysunku — proste przyktady

e rysuje odcinki i kwadraty wskalil:1,1:2,2:1

* mierzy i zapisuje dtugosci w réznych jednostkach — proste przyktady

* wykonuje obliczenia na jednostkach dtugosci

e rysuje proste i odcinki prostopadte oraz proste i odcinki réwnolegte

* mierzy i rysuje katy mniejsze od 180° i wieksze od 0°

* podaje miary kagtéw przylegtych i wierzchotkowych

* rozwigzuje proste zadania z zastosowaniem miar i wtasnosci poznanych katéw

¢ oblicza dtugosc tamanej — proste przyktady

* nazywa wielokaty o danej liczbie bokdw i katéw

¢ uzasadnia, ze kwadrat jest prostokatem

e stosuje twierdzenie o sumie katow tréjkata

* wie, ze suma katow wewnetrznych czworokata jest rowna 360°

® rozwigzuje proste zadania dotyczace obliczania miar katéw wewnetrznych
tréjkata i czworokata

¢ oblicza obwody wielokgtéw — proste zadania

¢ oblicza dtugos¢ boku kwadratu, majac dany jego obwdd

¢ oblicza dtugos¢ boku prostokgta majgc dany jego obwdd i dtugos¢ drugiego boku

e oblicza i wyjasnia sposdb obliczania obwodu prostokata i kwadratu

¢ rozrdznia skale powiekszajgcg, pomniejszajgcg oraz skale 1 : 1

¢ rysuje prostokaty w danej skali — proste przyktady

e konstruuje trojkat z danych trzech odcinkéw

¢ oblicza rzeczywistg odlegtosé¢ z mapy lub planu i odwrotnie — proste przyktady

* rozwigzuje proste zadania z zastosowaniem skali

e poréwnuje i zamienia jednostki dtugosci

e szacuje dtugosci odcinkow przed ich zmierzeniem




* rysuje proste prostopadte i rownolegte z uzyciem ekierki i linijki oraz kratek na
kartce

* sprawdza prostopadtosc i rownolegtosé odcinkow

e rysuje katy ostre, proste, rozwarte, pétpetne, petne oraz poréwnuje ich miary

e rysuje katy przylegte i wierzchotkowe oraz podaje ich miary

e rysuje kat rowny danemu

* wskazuje odlegtos¢ punktu od prostej

* wyjasnia sposob obliczania dtugosci famanej

¢ uzasadnia nazwe wielokata

® rozwigzuje proste zadania dotyczace obliczania katéw wewnetrznych wielokatow

¢ wyjasnia sposob obliczania obwodu wielokata

¢ oblicza dtugosc boku wielokgta, majac dany obwdd i pozostate boki

e rysuje plan (np. swojego pokoju) — proste przyktady

* wyjasnia sposob powiekszania i pomniejszania odcinkéw i wielokatow w skali na
podstawie rysunku na kratce

* rozwigzuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci z zastosowaniem obliczen
dotyczacych planu i mapy

¢ zamienia jednostki dtugosci i wyjasnia sposéb zamiany

e kresli proste rownolegte o podanej odlegtosci

¢ uzasadnia, ze suma miar kagtow wewnetrznych trojkata jest rowna 180°

¢ uzasadnia, ze suma miar kagtéw wewnetrznych czworokata jest réwna 360°

¢ podaje liczbe przekatnych w wielokacie

* rozpoznaje wielokaty foremne

¢ oblicza obwdd wielokata, gdy dane s zaleznosci miedzy jego bokami

* rozwigzuje zadania trudne z zastosowaniem skali, planu i mapy

e ustala skale przy danej odlegtosci rzeczywistej i odlegtosci na planie lub mapie

* sporzadza plan mieszkania

* rozwigzuje problemy, w ktdrych wystepujg wtasnosci poznanych figur
geometrycznych

¢ oblicza katy wewnetrzne figur foremnych

* rozwigzuje zadania problemowe z zastosowaniem wiadomosci o katach,
wielokatach i skali




¢ podaje wtasnosci figur foremnych C

Stopien ‘ Dziat programowy: Utamki zwykte Kategoria
6 j 4 3 j Uczen: celu
| o e zapisuje iloraz liczb naturalnych w postaci utamka zwyktego i odwrotnie
 przedstawia utamek jako czes$¢ catosci — proste przyktady B
e wyszukuje utamki wiasciwe i niewtasciwe w zbiorze utamkow zwyktych B
® zaznacza, np. l,l,g,z figury — proste przyktady °
2345

¢ odczytuje utamki zaznaczone na osi liczbowej — proste przyktady B
* podaje przyktady utamkéw witasciwych, niewtasciwych, liczb mieszanych A
® opisuje zaznaczong na rysunku czes$¢ catosci za pomoca utamka B
e zapisuje czes¢ catosci za pomocg utamka — proste przypadki B
* zamienia liczby mieszane na utamki i odwrotnie — proste przyktady B
e skraca i rozszerza utamki zwykte — proste przyktady B
e poréwnuje utamki — proste przyktady B
¢ dodaje i odejmuje utamki o jednakowych i réznych mianownikach — proste B
przyktady

e mnozy utamki zwykte — proste przyktady B
e dzieli utamki zwykte — proste przyktady B
e poréwnuje utamki zwykte — proste przyktady C
¢ zaznacza podane utamki na osi liczbowej i odczytuje utamki zaznaczone na osi B
liczbowej — proste przyktady

¢ podnosi utamki do drugiej i trzeciej potegi — proste przyktady A
¢ podaje odwrotnos¢ danej liczby B
¢ dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli utamki zwykte C
¢ oblicza utamek danej liczby — proste przyktady C
® rozwigzuje proste zadania z zastosowaniem dziatan na utamkach B
¢ oblicza wartosci prostych wyrazen arytmetycznych z zastosowaniem dziatan na C
utamkach

e poréwnuje utamki i uzasadnia swéj wynik za pomocg rysunku i rachunku C
¢ porzadkuje utamki rosngco i malejgco C




* znajduje jednostke na osi liczbowej na podstawie kilku zaznaczonych na osi C
utamkow

¢ sprowadza utamki do wspdlnego mianownika B
* oblicza, jakim utamkiem jednej liczby jest druga liczba C
e stosuje w zadaniach obliczanie utamka danej liczby C
¢ oblicza liczbe na podstawie jej utamka — proste przyktady C
® rozwigzuje zadania z zastosowaniem dziatan na utamkach zwyktych C
® rozwigzuje zadania z zastosowaniem poréwnywania réznicowego i ilorazowego C
¢ oblicza wartosci wyrdznien arytmetycznych, w ktérych wystepujg utamki zwykte C
ewyjasnia zasade wykonywania wskazanego dziatania na utamkach C
¢ zaznacza utamki na osi liczbowej, dobierajgc odpowiednig jednostke D
® rozwigzuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci dotyczgce obliczania D

utamka danej liczby

* rozwigzuje zadania dotyczgce obliczania liczby, gdy dany jest jej utamek D

® sporzadza rysunki do obliczania utamka z danej liczby i liczby na podstawie jej D
utamka

¢ oblicza wartosci wyrazen algebraicznych, w ktérych wystepujg nawiasy D

¢ wyjasnia kolejnos¢ wykonywania dziatan C

¢ uktada zadania tekstowe do rysunkéw ilustrujgcych obliczanie utamka z danej D

liczby i liczby na podstawie jej utamka

® rozwigzuje zadania problemowe z zastosowaniem dziatan na utamkach zwyktych D
Stopien ‘ Dziat programowy: Wyrazenia algebraiczne Kategoria
6 5 ‘ 4 3 2 ‘ Uczen: celu
¢ odrdznia wyrazenia arytmetyczne od algebraicznych A
* zapisuje i czyta jednodziataniowe wyrazenia algebraiczne B
e oblicza wartosci nieskomplikowanych wyrazen algebraicznych, gdy zmienne B

wyrazone sg jednocyfrowymi liczbami naturalnymi

* rozwigzuje réwnania pierwszego stopnia z jedng niewiadomg po jednej stronie B
rownania, poprzez zgadywanie — proste przyktady

¢ zapisuje i czyta nieskomplikowane wyrazenia algebraiczne B

¢ oblicza wartosci wyrazen algebraicznych — proste przyktady A

* rozpoznaje rownanie, wskazuje jego prawg i lewg strone oraz liczbe niewiadoma B
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* rozwigzuje réwnania pierwszego stopnia z jedng niewiadomg po jednej stronie C
réwnania poprzez dopetnianie lub wykonywanie dziatania odwrotnego

® zamienia proste wyrazenia algebraiczne na forme stowng B

* zapisuje wzory na pole i obwdd prostokata oraz oblicza ich wartosé liczbowa dla C
danych liczb

e korzysta z nieskomplikowanych wzoréw, w ktérych wystepujg oznaczenia C
literowe

® rozpoznaje wyrazy podobne B

e zastepuje iloczynem sume wyrazow podobnych C

* zapisuje rozwigzania zadania za pomocg wyrazenia algebraicznego — proste B
przyktady

* zamienia stowng posta¢ wyrazenia algebraicznego na wzér i wzory zapisuje C

w formie stownej

e oblicza warto$¢ liczbowa wyrazen algebraicznych dla podanych liczb C

* zapisuje proste wyrazenia algebraiczne na podstawie informacji, osadzonych C
w kontekscie praktycznym

e stosuje oznaczenia literowe nieznanych wielkosci liczbowych C

e zapisuje w postaci wyrazen algebraicznych wzory na obwody figur i oblicza ich C
wartos¢ liczbowg dla danych liczb

* zapisuje w postaci wyrazen algebraicznych wzory na pola prostokgtéw i oblicza B
ich wartos¢ liczbowa dla danych liczb

* wyjasnia co to znaczy: rozwigzac réwnanie B

* rozwigzuje rownania korzystajgc z wtasnosci dziatan C

¢ sprawdza poprawnos¢ rozwigzania réwnania B

* rozwigzuje zadania tekstowe z zastosowaniem réownan — proste przyktady C

* wyjasnia sposdb rozwigzania réwnania D

® rozwigzuje zadania tekstowe z zastosowaniem réownan D

* zapisuje rozwigzania zadan w postaci wyrazen algebraicznych i rGwnan D

* rozwigzuje zadania problemowe z zastosowaniem wyrazen algebraicznych D

i rownan
Dziat programowy: Trojkaty
Uczen:

¢ rozrdznia trojkaty réoznoboczne, réwnoramienne, réwnoboczne

Kategoria
celu

¢ rozrdznia tréjkaty ostrokatne, prostokatne, rozwartokatne
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e wymienia niektdre cechy dowolnego tréjkata B
* wskazuje na rysunku wysokos¢ trojkata A
* rozwigzuje elementarne zadania, dotyczace trojkgtow B
e konstruuje trojkaty réznoboczne, rownoramienne, rownoboczne z trzech danych B
odcinkéw
e rysuje trojkaty ostrokatne, prostokatne, rozwartokatne B
e ustala mozliwos¢ zbudowania tréjkata z danych odcinkow C
¢ podaje nazwy bokow tréjkata prostokgtnego B
¢ rysuje wysokosci dowolnego tréjkata C
* podaje wtasnosci trojkatow B
® rozwigzuje proste zadania z zastosowaniem wtasnosci réznych tréjkatow C
¢ klasyfikuje tréjkaty ze wzgledu na boki i katy B
* nazywa trojkaty ze wzgledu na boki i katy i podaje ich wtasnosci B
¢ uzasadnia wybdr trzech odcinkdéw, z ktérych mozna zbudowac trojkat C
e stosuje twierdzenie o sumie katow tréjkata C
* podaje wtasnosci wysokosci réznych tréjkatéw C
* podaje rodzaje katéw w réznych tréjkatach C
¢ zna wtasnosci katow w réznych tréjkatach i stosuje je w zadaniach C
* rozwigzuje typowe zadania z zastosowaniem witasnosci trojkagtow C
» wyjasnia klasyfikacje trojkatow C
e rysuje za pomocy katomierza tréjkat majgc dany odcinek i dwa katy do niego D
przylegte
* rozwigzuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci z zastosowaniem D
wtasnosci tréjkatéw
® rozwigzuje zadania problemowe stosujgc wtasnosci bokéw, katédw i wysokosci D

tréjkata

Dziat programowy: Utamki dziesietne
Uczen:

¢ podaje przyktady utamkow dziesietnych

Kategoria
celu

* wskazuje utamki dziesietne w danym zbiorze liczb




¢ odczytuje i zapisuje utamki dziesigtne — proste przyktady

¢ odczytuje utamki dziesietne zaznaczone na osi liczbowej — proste przyktady

¢ wykonuje dodawanie i odejmowanie utamkdw dziesietnych w pamieci
(w przyktadach najprostszych), pisemnie (w przypadku gdy utamki majg razem
co najwyzej 6 cyfr réznych od zera) i za pomoca kalkulatora (w przyktadach
trudniejszych)

e mnozy i dzieli utamki dziesietne przez 10, 100, 1000 — proste przyktady

* mnozy i dzieli proste utamki dziesietne w pamieci (w najprostszych przyktadach)
lub korzysta z kalkulatora

. . . 11 1 , .
* zapisuje w postaci procentu -, ~, —— catosci

e zamienia na utamki: 50%, 25%, 1%

® zaznacza 50% kota, prostokata

¢ odczytuje procent, zaznaczony na prostokacie, zbudowanym ze 100
jednostkowych prostokatow

¢ dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli utamki dziesietne w pamieci lub sposobem
pisemnym

e poréwnuje utamki dziesietne

® rozwigzuje proste zadania tekstowe z zastosowaniem dziatan na utamkach
dziesietnych

¢ odczytuje utamki dziesietne zaznaczone na osi liczbowe;j

® zaznacza utamki dziesietne na osi liczcbowej, majgc dang jednostke — proste
przyktady

e skraca i rozszerza utamki dziesietne

¢ zamienia utamki zwykte na dziesietne i odwrotnie — proste przyktady

® rozrdznia wagi brutto, netto, tara

¢ podaje zaokragglenia utamkdw dziesietnych — proste przyktady

® rozwigzuje proste zadania tekstowe, dotyczgce poréwnywania rdznicowego
i ilorazowego utamkow dziesietnych

e okresla, jaki procent figury zaznaczono na rysunku

8

— ha procenty

13
4’410

® zamienia utamki —,

1
2

* zamienia procenty na utamki dziesietne i utamki zwykte

¢ odczytuje dane z diagramu procentowego

® rozwigzuje proste zadania na podstawie diagraméw procentowych




e porzadkuje utamki dziesietne rosngco lub malejgco

¢ wykonuje dziatania na utamkach dziesietnych, uzywajac wtasnych poprawnych
strategii lub za pomoca kalkulatora

* oblicza kwadraty i szescianu utamkow dziesietnych

¢ wyjasnia sposoby wykonywania dziatat na utamkach dziesietnych

e oblicza wartosci wyrazen arytmetycznych dwu lub trzydziataniowych, w ktérych
wystepujg utamki dziesietne

* rozwigzuje elementarne réwnania z zastosowaniem dziatarh na utamkach
dziesietnych

* obiera odpowiednig jednostke i zaznacza utamki dziesietne na osi liczbowej

* wyjasnia sposob obliczania wagi brutto, netto, tara

¢ wyjasnia sposoby zamiany utamkdéw zwyktych na dziesietne i odwrotnie

e oblicza utamek z danej liczby i liczbe na podstawie jej utamka

* wyjasnia pojecie procentu

7 11 4 8

* zamienia utamki typu: —,—,—,— na procenty przez rozszerzanie

25’20’5710

 zaznacza 25%, 50%, 75% powierzchni dowolnych prostokatéw

¢ wyjasnia sposoby zamiany procentéw na utamki i odwrotnie

¢ rysuje nieskomplikowane diagramy procentowe

e interpretuje dane zilustrowane na diagramie procentowym

* rozwigzuje zadania na podstawie diagramdw procentowych

* rozwigzuje réwnania, w ktdrych wystepujg utamki dziesietne i wyjasnia sposob
rozwigzania

* rozwigzuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci z uwzglednieniem dziatan
na utamkach dziesietnych

e szacuje wyniki dziatan

* wyjasnia sposoby wykonywania pamieciowych i pisemnych dziatarn na utamkach
dziesietnych

¢ wyjasnia sposoby mnozenia i dzielenia utamkdéw dziesietnych przez 10, 100,
1000...

* rozwigzuje zadania tekstowe o podwyzszonym stopniu trudnosci na obliczanie
utamka z liczby i liczby na podstawie utamka

¢ rysuje diagramy procentowe i interpretuje je

¢ odczytuje dane z procentowych diagraméw zamieszczonych w réznych zrédtach
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* rozwigzuje zadania problemowe z zastosowaniem dziatan na utamkach C
dziesietnych

¢ rozwigzuje zadania problemowe z zastosowaniem poznanych obliczen D
procentowych

» dobiera wymiary figur i zaznacza 1%, 10%, 5%, 75%, 40% ich powierzchni D

Dziat programowy: Czworokaty

Uczen:

Kategoria
celu

* rozrdznia prostokaty, kwadraty, romby, rownolegtoboki, trapezy A
e rysuje poznane czworokaty i nazywa je B
¢ rysuje przekatne czworokatéw A
¢ oblicza obwody czworokatéw, gdy dtugosci bokéw sg wyrazone w jednakowych B
jednostkach
e wymienia podstawowe wtasnosci poznanych czworokgtéw B
¢ rysuje czworokaty wedtug danych z zadania — proste przyktady B
e wymienia wtasnosci poznanych czworokgtow i stosuje je w nieskomplikowanych C
zadaniach tekstowych, w tym na wiasnym rysunku pomocniczym
¢ podaje miary kagtéw wewnetrznych czworokata B
¢ oblicza obwody czworokatéw B
* wyznacza dtugosc boku rownolegtoboku przy danym obwodzie i dtugosci C
drugiego boku
¢ rysuje wysokosci rombu i réwnolegtoboku B
® rozpoznaje i nazywa rézne rodzaje trapezow o jednej parze bokéw réwnolegtych B
* rysuje wysokosci trapezow B
* rozwigzuje proste zadania tekstowe z zastosowaniem wtasnosci czworokgtow C
* poréwnuje wiasnosci poznanych czworokgtow C
e stosuje wtasnosci czworokatow w zadaniach C
¢ oblicza obwody czworokatéw, gdy dtugosci bokdéw sg wyrazone C
w réznych jednostkach
e klasyfikuje czworokaty C
e stosuje w zadaniach tekstowych wtasnosci katow wewnetrznych czworokata C
* zapisuje wzory na obliczanie obwoddéw czworokatow i oblicza ich wartosci C

liczbowe
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¢ wyznacza dtugosci bokow czworokata przy danym obwodzie i zaleznosci miedzy D
bokami

* wyjasnia klasyfikacje czworokgtéw D

¢ oblicza miary katéw wewnetrznych czworokatéw, gdy podane sg zaleznosci C
miedzy ich miarami

¢ rysuje czworokaty wedtug podanych wtasnosci C

* zapisuje obwody czworokgtow za pomocg wyrazen algebraicznych w najprostszej C
postaci

® ocenia poprawnos¢ wymienionych cech czworokata D

¢ uzasadnia sposoby rysowania czworokgtow D

® rozwigzuje zadania problemowe z zastosowaniem wtasnosci czworokgtow D

Dziat programowy: Pola figur ptaskich

Uczen:

Kategoria
celu

e wymienia jednostki pola A

¢ zamienia jednostki pola w prostych przyktadach, np.: B

2 cm? =200 mm?, 1 m? =100 dm?

¢ oblicza pole czworokata na podstawie jego rysunku i zaznaczonych na nim danych B
— proste przykfady

e oblicza pole prostokata, réwnolegtoboku, rombu, trapezu, tréjkata, gdy dane sg B
wyrazone w jednakowych jednostkach

e stosuje jednostki pola: m?, cm?, km?, mm?, dm?, ar, hektar (bez zmiany jednostek B
w trakcie obliczen)

¢ wykonuje rysunki pomocnicze do zadan B

¢ oblicza pole kwadratu przy danym obwodzie C

¢ oblicza dwoma sposobami pole kwadratu i rombu B

* zapisuje wzory na obliczanie pdl poznanych figur C

¢ uktada wzory na obliczanie pola tréjkata i czworokata i oblicza ich wartosci C

liczbowe

¢ oblicza pole wielokata, korzystajac z umiejetnosci obliczania pola tréjkata lub C

czworokata — proste przyktady

* rozwigzuje zadania z zastosowaniem pél tréjkatéw i czworokgtéw C

¢ rysuje figury o danym polu C

¢ wyjasnia sposoby obliczania pola tréjkata i czworokata D




* zapisuje wyrazenia algebraiczne opisujace pola poznanych figur i oblicza ich D
wartosc liczbowa dla danych wielkosci, takze wyrazonych w réznych jednostkach

» stownie opisuje obliczanie pdl tréjkatdéw i czworokagtow C

e oblicza pola poznanych figur ptaskich, gdy dane sg zaleznosci miedzy D
wystepujgcymi w zadaniu wielkoSciami

» weryfikuje wynik zadania tekstowego oceniajgc sensownos¢ rozwigzania C
¢ oblicza dtugosc boku tréjkata lub rownolegtoboku na podstawie pola figury i jej D
wysokosci
e rysuje trojkaty lub czworokaty o tym samym polu D
* rozwigzuje zadania problemowe na obliczanie pdl tréjkatow i czworokgtow D
Stopien Dziat programowy: Liczby catkowite Kategoria
6 5 ‘ 4 3 2 ‘ Uczen: A
» podaje przyktady liczb catkowitych dodatnich i ujemnych A
¢ podaje praktyczne przyktady stosowania liczb ujemnych A
¢ odczytuje liczby catkowite zaznaczone na osi liczbowej — proste przyktady B
¢ zaznacza liczby catkowite na osi liczbowej — proste przyktady B
¢ dodaje i odejmuje jednocyfrowe liczby catkowite B
e znajduje liczby naturalne i liczby catkowite w zbiorze podanych liczb A
¢ podaje pary liczb przeciwnych B
* wyroznia liczby naturalne wsrdd liczb catkowitych B
e poréwnuje liczby catkowite C
¢ odczytuje z diagramow stupkowych dane wyrazone liczbami catkowitymi C
¢ dodaje liczby catkowite C
¢ odejmuje liczby catkowite C
* rozwigzuje proste zadania tekstowe z zastosowaniem dodawania i odejmowania C
liczb catkowitych
¢ zaznacza na diagramach stupkowych dane wyrazone liczbami catkowitymi C
e stosuje dodawanie i odejmowani liczb catkowitych do rozwigzywania zadan C
i réwnan
e ilustruje na osi liczbowej dodawanie i odejmowani liczb catkowitych D
¢ wyjasnia sposoby dodawania i odejmowania liczb catkowitych D
* wyznacza na osi liczbowej jednostke, gdy zaznaczono na niej co najmniej dwie D
liczby catkowite
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* rozwigzuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci z zastosowaniem D
dodawania i odejmowania liczb catkowitych
® rozwigzuje zadania problemowe z zastosowaniem poznanych dziatan na liczbach D

catkowitych
Dziat programowy: Graniastostupy

Uczen:

Kategoria
celu

* wyrdznia wsrdd modeli bryt szescian i prostopadtoscian A

* pokazuje na modelach graniastostupow wierzchotki, krawedzie, sciany A

e rozcina pudetka tak, aby uzyskac siatki graniastostupow A

¢ oblicza pole powierzchni szescianu B

¢ oblicza pole powierzchni prostopadtoscianu na podstawie siatki bryty B

* wyrdznia wsrdd modeli bryt graniastostup o podstawie innej niz prostokat B

i nazywa go

» wskazuje na modelach graniastostupow krawedzie i Sciany prostopadte lub B

rownolegte

* wskazuje wsrod graniastostupéw prostopadtosciany i szeSciany oraz uzasadnia B

swoj wybor

* opisuje prostopadtoscian i szescian B

e projektuje siatki szescianu i prostopadtoscianu C

¢ podaje podstawowe zaleznosci miedzy jednostkami pola C

¢ oblicza pole powierzchni szescianu, prostopadtoscianu, gdy dane sg wyrazone C
w tych samych jednostkach

® nazywa graniastostupy proste B

¢ podaje liczby wierzchotkéw, krawedzi, Scian w zaleznosci od wielokata, ktéry jest B

podstawa danego graniastostupa — proste przyktady

e rysuje rézne siatki tego samego prostopadtoscianu C

e rysuje siatki graniastostupow w skali C

¢ podaje jaki wielokat jest podstawa graniastostupa w zaleznosci od liczby C

wierzchotkéw, krawedzi, Scian danego graniastostupa

 stosuje wzory na obliczanie pola powierzchni prostopadtoscianu i oblicza jego C

wartos¢ liczbowg dla danych wielkosci

¢ oblicza pole powierzchni graniastostupa prostego o wymiarach podanych D
w réznych jednostkach

e projektuje siatki graniastostupow, gdy podane s3 zaleznosci miedzy krawedziami D




¢ odczytuje rzeczywiste wymiary siatki narysowanej w skali

* rozwigzuje zadania tekstowe na obliczanie pola powierzchni prostopadtoscianu

* rozwigzuje zadania ztozone uwzgledniajace wtasnosci graniastostupoéw

* zaznacza krawedzie, po ktérych ma by¢ rozcieta przedstawiona na rysunku bryta,
by uzyskac narysowang siatke

* rozwigzuje zadania problemowe uwzgledniajgce wtasnosci graniastostupow i ich
pola powierzchni




