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1. Kazdy uczen jest oceniany z zasadami sprawiedliwosci.
2. Na zajeciach obowigzuje Regulamin Pracowni Komputerowe;.

3. Z uwagi na charakter przedmiotu, do sprawdzania osiggnie¢ uczniow najbardziej
odpowiednie sg zadania praktyczne (sprawdzany uczen wykonuje prace przy
komputerze, a nauczyciel obserwuje i ocenia efekty tej pracy).

4. Nauczyciel nie ma obowigzku zapowiadac¢ kartkdwek.

5. Nauczyciel sprawdza réwniez wiadomosci teoretyczne uczniow. Po zakonczeniu
kazdego dziatu informatyki obowigzuje ucznidw sprawdzian praktyczny lub
teoretyczny). Uczen, ktdrego nie byto na sprawdzianie musi go napisa¢ w terminie
uzgodnionym z nauczycielem.

6. Poprawa sprawdzianu jest dobrowolna i odbywa sie w ciggu 2 tygodni od dnia
podania informacji o wynikach. Uczen moze poprawi¢ sprawdzian tylko jeden raz.

7. Jezeli ucznia nie ma w szkole (powyzej jednego tygodnia), uczen ma prawo
nie by¢ oceniany przez tydzien, jednak nie dotyczy to zapowiedzianych sprawdzianow.
Jezeli nieobecnos¢ ucznia jest spowodowana dituzszg chorobg to ustala on z
nauczycielem termin uzupetnienia wiadomosci z informatyki i sprawdzenia ich przez
nauczyciela.

8. Uczniowi przystuguje jeden raz nieprzygotowanie do lekcji oraz dwa razy brak
zadania. Jezeli uczeh wykorzysta okreslony Ilimit, to otrzymuje on za kazde
nieprzygotowanie (brak zadania) ocene niedostateczng.

9. Przy ocenianiu nauczyciel uwzglednia mozliwosci intelektualne ucznia.

10. Na lekcjach informatyki pomiar osiggnie¢ ucznibw odbywa sie za pomocag
nastepujgcych form:

- aktywnosg,

- prace ¢wiczeniowe wykonywane na lekcji,

- prace pisemne: testy, kartkdwki, sprawdziany,

- przygotowanie do zajec i przestrzeganie regulaminu i higieny pracy,

- praca w grupach, parach

- praca pozalekcyjna (prace konkursowe, projekty, prace dodatkowe dla chetnych).

11. Ocenianie osiggnie¢ edukacyjnych polega na rozpoznawaniu przez nauczyciela
poziomu i postepow w opanowaniu przez ucznia wiadomosci i umiejetnosci w stosunku
do:

- wymagan okreslonych w podstawie programowej ksztatcenia ogélnego,

- wymagan edukacyjnych wynikajgcych z realizowanych w szkole programow
nauczania,



Ocena srodroczna i roczna jest wynikiem oceny sugerowanej przez program oraz
oceny proponowanej przez nauczyciela, wynikajgcej z rozpoznania poziomu i
postepdw w opanowaniu przez ucznia wiadomosci i umiejetnosci. Ostateczna decyzja
nalezy do nauczyciela.

12. Na pierwszej lekcji w roku szkolnym uczniowie zapoznawani sg z Wymaganiami
edukacyjnymi niezbednymi do otrzymania przez ucznia poszczegolnych srédrocznych
i rocznych ocen klasyfikacyjnych.

Oceny sg jawne, oparte o poznane kryteria.

13. Sprawdziany i inne prace pisemne sg przechowywane w szkole do konca
biezgcego roku szkolnego.

14. Rodzice informowani sg o sposobie oceniania z przedmiotu oraz o ocenach
czastkowych i koncowych na wywiadéwkach, w czasie indywidualnych spotkan
z nauczycielem oraz poprzez dziennik elektroniczny. Podczas indywidualnych spotkan
sg udostepnione do wgladu pisemne prace uczniow.

15. Wymagania dla uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi:

Uczniowie oceniani sg wedtug obnizonych kryteriéw dostosowanych do ich mozliwosci
zgodnie z zaleceniami podanymi w opinii lub orzeczeniu.

Kazdy uczen, ktéry posiada opinie Poradni Psychologiczno—Pedagogicznej
o dysfunkcjach, jest oceniany zgodnie z indywidualnymi zaleceniami.

Przy ustalaniu oceny nauczyciel bierze po uwage:

- indywidualne mozliwosci i wiasciwosci psychofizyczne kazdego ucznia,
- wysitek wktadany przez ucznia w prace,

- zainteresowanie przedmiotem,

- Zaangazowanie ucznia na zajeciach,

- utrudnione warunki uczenia sie i utrwalania wiadomosci w domu (np. uczniéw, ktérzy
nie posiadajg wlasnego komputera).

Wymagania dla ucznidow z dysfunkcjami ustala sie indywidualnie w zaleznosci
od dysfunkcji ucznia oraz wskazéwek i zalecen przekazanych przez poradnie.

Indywidualne dostosowanie wymagan z przedmiotu informatyka dla uczniéw
z diagnoza: dysleksja rozwojowa.

- zawsze uwzgledniac¢ trudnosci ucznia;

- w miare mozliwosci pomagac¢, wspiera¢, dodatkowo instruowac, naprowadzac,
pokazywac na przykfadzie;

- dzieli¢ dane zadanie na etapy i zacheca¢ do wykonywania malutkimi krokami;

- nie zmuszac na site do wykonywania zadan sprawiajgcych uczniowi trudnosc¢;



- dawacC wiecej czasu na opanowanie danej umiejetnosci, cierpliwie udzielac
instruktazu,

- nie krytykowac, nie ocenia¢ negatywnie wobec klasy;

- podczas oceniania braC przede wszystkim pod uwage stosunek ucznia
do przedmiotu, jego

- checi, wysitek, przygotowanie do zaje¢ w materiaty, niezbedne pomoce itp.;
- wiaczac do rywalizacji tylko tam, gdzie uczen ma szanse;

- nie wyrywac¢ do natychmiastowej odpowiedzi, przygotowa¢ wczesniej zapowiedzig,
ze uczenh bedzie pytany;

- w trakcie rozwigzywania zadan sprawdzac, czy uczen przeczytat tres¢ zadania
i czy prawidtowo jg zrozumiat, w razie potrzeby udziela¢ dodatkowych wskazowek;

- w czasie kartkowek i sprawdzianéw zwiekszy¢ iloS¢ czasu na rozwigzanie zadan;
- mozna tez da¢ uczniowi do rozwigzania w domu podobne zadania;

- materiat sprawiajgcy trudnosc dtuzej utrwalac, dzieli¢ na mniejsze porcje.

Indywidualne dostosowanie wymagan z przedmiotu informatyka dla uczniéw
z diagnozg: dysgrafia.

- jesli nauczyciel nie moze przeczytaé pracy ucznia, moze go poprosic¢, aby uczynit
to sam lub przepytaé ustnie z tego zakresu materiatu;

- dac uczniowi mozliwos¢ pisania drukowanymi literami lub na komputerze;

- strona graficzna pisma nie wptywa na uzyskiwang przez ucznia ocene.

Indywidualne dostosowanie wymagan z przedmiotu informatyka dla uczniéw
z diagnozg: dysortografia.

Formy, metody, sposoby dostosowania wymagan edukacyjnych:

- oceniajgc prace pisemne, bra¢ pod uwage ich tres¢, kompozycje, strone
stylistyczno—jezykowa.

Indywidualne dostosowanie wymagan z przedmiotu informatyka dla uczniéw
z diagnozg: obnizony intelekt.

- stworzenie warunkéw do rozwoju zainteresowan, wzmachianie poczucia wiasnej
wartosci, samooceny, odpowiedzialnosci za wlasne dziatania;

- pomoc w nawigzywaniu pozytywnych kontaktow spotecznych z rowiesnikami;

- wskazywanie sukcesow (nawet drobnych);



ksztattowanie motywaciji do pracy;

unikanie uwag krytycznych (zwtaszcza na forum klasy);

nagradzanie wktadu pracy, nie tylko efektow;

dostrzeganie mocnych stron ucznia;

minimalizowanie napiecia zwigzanego z sytuacjg weryfikowania wiedzy,
umiejetnosci.

Indywidualne dostosowanie wymagan z przedmiotu informatyka dla uczniéw
z diagnozg: nadpobudliwosé psychoruchowa.

- pos$wiecanie uczniowi duzo uwagi, uczenie wspotdziatania, pracy w grupie;
- ustalenie zrozumiatych dla ucznia regut;

- stosowanie zrozumiatego systemu pochwat i kar ( zyczliwa konsekwencja);
- wzmacnianie wszystkich przejawdéw pozgdanego zachowania;

- wydawanie polecen krotkimi, zdecydowanymi zdaniami;

- przekazywanie tresci w jasnej, prostej i krétkiej formie (zadania powinny by¢ krotkie,
ale urozmaicone);

- pomoc w zorganizowaniu swiata wokot ucznia (usuwanie z otoczenia przedmiotow,
ktére mogg go rozprasza¢; w miare mozliwosci podejmowanie dziatan wedtug
wczesniej ustalonego planu.

Indywidualne dostosowanie wymagan z przedmiotu informatyka dla uczniéw
z diagnozga: specyficzne trudnosci w uczeniu sie.

- kontrolowanie stopnia zrozumienia samodzielnie przeczytanych przez ucznia
polecen,;

- ze wzgledu na wolne tempo czytania lub/i pisania zmniejszenie liczby zadan
(polecen) do wykonania w przewidzianym dla catej klasy czasie lub wydtuzenie czasu

pracy;
- unikanie wyrywania do odpowiedzi - umozliwienie przypomnienia wiadomosci,
- opanowania napiecia emocjonalnego czesto blokujgcego wypowiedz;

- dawanie wiecej czasu na czytanie tekstow, polecen, instrukcji, szczegolnie podczas
samodzielnej pracy;

- sprawdzanie, czy uczen skonczyt notatke z lekcji, w razie potrzeby skracaé wielkos¢
notatek;

- uwzglednianie trudnosci w rozumieniu tresci, szczegolnie podczas samodzielnej
pracy z tekstem;



- upewnianie sie, ze uczen zrozumiat polecenia i instrukcje

Indywidualne dostosowanie wymagan z przedmiotu informatyka dla uczniow
z diagnozg: stabostyszacy.

Uczen stabostyszgcy, to dziecko, ktdére ma pozostatosci stuchu wystarczajgce
do skutecznego odbierania informacji jezykowych za pomocg stuchu, najczesciej przy
uzyciu aparatu stuchowego. Nie ma zwigzku przyczynowego miedzy ostabieniem
stuchu a inteligencjg dziecka.

- zapewni¢ dobre oswietlenie klasy oraz miejsce dla dziecka w pierwszej tawce
w rzedzie od okna. Uczen bedac blisko nauczyciela ( od 0,5 do 1.5 m ), ktérego twarz
jest dobrze oswietlona, moze stuchac jego wypowiedzi i jednoczesnie odczytywaé
mowe z ust. Nalezy tez, umozliwi¢ dziecku odwracanie sie w kierunku innych kolegow
odpowiadajgcych na lekcji co utatwi lepsze zrozumienie ich wypowiedzi;

- nauczyciel moéwigc do catej klasy, powinien sta¢ w poblizu dziecka zwrécony twarzg
w jego strone — nie powinien chodzic¢ po klasie, czy by¢ odwrdcony twarzg do tablicy,
to utrudnia dziecku odczytywanie mowy z jego ust;

- nalezy méwic¢ do dziecka wyraznie uzywajgc normalnego gtosu i intonacji, unikac
gwattownych ruchow gtowg czy nadmiernej gestykulacji;

- trzeba zadbac¢ o spokdj i cisze w klasie, eliminowac¢ zbedny hatas m.in. zamykac
okna przy ruchliwej ulicy, unika¢ szeleszczenia kartkami papieru, szurania krzestami,
to utrudnia dziecku rozumienie polecen nauczyciela i wypowiedzi innych uczniéw,
powoduje tez wieksze zmeczenie. Takie zaktdcenia stanowig réwniez problem
dla uczniow z aparatami stuchowymi, poniewaz sg wzmacniane przez aparat;

- nauczyciel winien upewni¢ sie czy polecenia kierowane do catej klasy sg wiasciwie
rozumiane przez dziecko niedostyszgce; w przypadku trudnosci zapewnié
mu dodatkowe wyjasnienia, sformutowacC inaczej polecenie, uzywajgc prostego,
znanego dziecku stownictwa. Mozna tez wskazac jak to polecenie wykonuje jego
kolega siedzgcy w tawce;

- dziecko z wadg stuchu ma trudnosci z rownoczesnym wykonywaniem kilku czynnosci
w tym samym czasie, nie jest w stanie stucha¢ nauczyciela - co wymaga obserwacji
jego twarzy - jednoczesnie otworzy¢ ksigzke na odpowiedniej stronie i odnalezé
wskazane ¢éwiczenie, czesto wiec nie nadgza za tempem pracy pozostatych uczniow
w klasie;

- dziecko niedostyszgce powinno siedzie¢ w tawce ze zdolnym uczniem,
zrébwnowazonym emocjonalnie, ktéry chetnie dodatkowo bedzie pomagat
mu np. szybciej otworzy ksigzke, wskaze dEwiczenie, pozwoli przepisa¢ notatke
Z zeszytu itp.;

- W czasie lekcji wskazane jest uzywanie jak najczesciej pomocy wizualnych i tablicy;



- mozna przygotowa¢ uczniowi z niedostuchem plan pracy na piSmie opisujgcy
zagadnienia poruszane w wyktadzie lub poprosi¢ innych ucznidow w klasie, aby robili
notatki z kopig i udostepniali je koledze;

- konieczne jest aktywizowanie dziecka do rozmowy poprzez zadawanie prostych
pytan, podtrzymywanie jego odpowiedzi przez dopowiadanie pojedynczych stéw,
umowne gesty, mimikg twarzy nauczyciel podczas lekcji powinien czesto zwracac sie
do dziecka niestyszgcego, zadawac pytania — ale nie dlatego, aby ocenia¢ jego
wypowiedzi, ale by zmobilizowaé go do lepszej koncentracji uwagi i utatwi¢ mu lepsze
Zzrozumienie tematu;

- uczenh niedostyszacy jest w stanie opanowac konieczne i podstawowe wiadomosci
zawarte w programie nauczania ale wymaga to od niego znacznie wiecej czasu
i wktadu pracy, w porownaniu z uczniem styszgcym. Przy ocenie osiggnie¢ ucznia
zwadg stuchu nalezy szczegodlnie docenia¢ witasng aktywnosc¢ i wktad pracy ucznia,
a takze jego stosunek do obowigzkéw szkolnych ( systematyczno$é, obowigzkowosc,
doktadnos¢).



KLASA 4

Omawiane
zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

1. Lekcje z aplikacjami

1 Zaczynamy! Omoéwienie zasad bezpiecznej pracy e wymienia podstawowe zasady BHP obowigzujgce w pracowni komputerowe;j
z komputerem. Przypomnienie 2 e z pomocg nauczyciela lub kolegi tworzy folder i nadaje mu okreslong nazwe
metod przechowywania e pisze prosty tekst w edytorze Word
i przenoszenia danych. Wstawianie e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
i wypetnianie tabeli. e samodzielnie tworzy i nazywa foldery

3 e z pomoca nauczyciela lub kolegi tworzy prostg tabele w edytorze Word

e samodzielnie wypetnia tekstem komarki tabeli

e z pomocg nauczyciela lub kolegi zapisuje wyniki pracy (stownik) w odpowiednim folderze
e spetnia kryteria oceny dostatecznej

4 e swobodnie porusza sie w systemie folderéw na dysku

e samodzielnie zapisuje wyniki pracy (stownik) w odpowiednim folderze
e spetnia kryteria oceny dobre;j

5 e aktywnie uczestniczy w dyskusji dotyczacej BHP

e samodzielnie tworzy prostg tabele w edytorze Word

e spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

6 ¢ biegle pracuje z pierwszym tekstem (stownik)

e biegle postuguje sie zewnetrznym nosnikiem informacji

Omawiane : S : >
S Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
zagadnienia
2 Wizytéwka Wstawianie tekstu do rysunku, ) e korzysta z podstawowych narzedzi programu Paint
formatowanie tekstu. e osadza prosty tekst na rysunku
e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
3 e wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji

e ustawia rozmiary obrazu (szerokos¢, wysokos¢)

e spetnia kryteria oceny dostatecznej

4 o formatuje wprowadzony tekst

AUTORZY: W. Jochemczyk, W.|Kranas, |. Krajewska-Kranas, A. Samulska, M ¢ samodzielnie zapisuje wykonana prace w pliku dyskowym w swoim folderze przeznaczonym




na pliki graficzne

spetnia kryteria oceny dobrej
nie popetnia btedéw w czasie edyc;ji tekstu
dba o strone estetyczng wykonanej pracy

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
wszystkie czynnosci wykonuje samodzielnie i bezbtednie
wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

3 Co nowego
w szkole?

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

wprowadza z klawiatury polskie znaki diakrytyczne i wielkie litery
wypetnia tabele trescig

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
formatuje wprowadzony tekst
wstawia tabele do tekstu

spetnia kryteria oceny dostateczne;j

tworzy prosty tekst, stosujgc przy tym wiasciwe zasady edycji
tworzy liste zgodnie ze specyfikacjg podang w podreczniku
ustala orientacje strony dokumentu

$rodkuje akapit

spetnia kryteria oceny dobrej
zapisuje tekst w indeksie gornym
czytelnie formatuje plan lekgji
dba o estetyke pracy

Omawiane
zagadnienia
Tworzenie listy za pomoca tabulatoréw, 2
rozbudowywanie tabeli,
zapisywanie tekstu w indeksie gornym.
3
4
5
6

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
¢wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i bezbtednie
wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

AUTORZY: W. Jochemczyk, W. Kranas, I. Krajewska-Kranas, A. Samulska, M.

Omawiane

zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:




4 Autoportret Doskonalenie umiejetnosci. Okreslanie e korzysta z programu Paint i jego wszystkich narzedzi

ustawien strony, wstawianie grafiki e pisze prosty tekst w edytorze Word

i ustawianie jej potozenia wzgledem tekstu, e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

obramowywanie strony, drukowanie ¢ wykonuje rysunki w edytorze grafiki z dopracowaniem szczegétéw obrazu
dokumentu. 3 ® z pomocg nauczyciela lub kolegi formatuje tekst

e z pomocg nauczyciela lub kolegi wstawia ilustracje do tekstu

e spetnia kryteria oceny dostatecznej

e dba o estetyke wykonywanej pracy

o formatuje wprowadzony tekst

e rozmieszcza tekst i ilustracje na stronie

e spetnia kryteria oceny dobrej

e ustala parametry strony dokumentu — marginesy, rozmiar papieru, obramowanie tekstu
e stosuje obramowania strony

e drukuje dokument

e spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

¢ biegle postuguje sie narzedziami programu Paint, dopracowujgc wszystkie szczegdty obrazu
¢ nie popetnia btedéw edycyjnych w tekscie

e poprawnie umieszcza znaki przestankowe w tekscie

(o] EVVIET [ : S : 2
o Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
zagadnienia
5 Czy potrafisz szybko | Wprowadzenie do nauki bezwzrokowego 2 e wprowadza poprawnie tekst w edytorze
pisac? pisania na klawiaturze 3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

e przygotowuje dokument do wydruku, organizujgc tekst na stronie

e spetnia kryteria oceny dostatecznej

e poprawia btedy popetnione podczas pisania — zaréwno recznie, jak i za pomocg
wbudowanego mechanizmu poprawnosciowego i stownika w edytorze tekstu

e prébuje pisac z wykorzystaniem wszystkich palcow

e spetnia kryteria oceny dobrej

5 e dba o estetyczny wyglad tekstu

e korzysta z programu do nauki szybkiego pisania na klawiaturze

¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

e ¢wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i bezbtednie

¢ wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

AUTORZY: W. Jochemczyk, W.IKranas, |. Krajewska-Kranas, A. Samulska, M e jest aktywny na lekcji i pomaga innym




Omawiane
zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

6 Hieroglify? llustrowanie tekstu za pomoca czcionek 2 e wprowadza tekst i formatuje go przy uzyciu podstawowych formatow
graficznych i symboli. e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
3 ¢ wybiera czcionke odpowiednig do wykonywanego zadania na podstawie podgladu
w menu

e przygotowuje dokument do wydruku i go drukuje

e spetnia kryteria oceny dostatecznej

e uzywa symboli i znakéw graficznych do ilustrowania tekstu lub wstawiania znakéw

4 spoza podstawowego zakresu

e stosuje metode przeciggania w celu przenoszenia fragmentow tekstu lub pojedynczych
znakéw w dokumencie

e spetnia kryteria oceny dobrej

¢ dba o estetyczny wyglad tekstu

> e dobiera rysunki i symbole wstawiane do tekstu oraz sposéb ich sformatowania w celu
zwiekszenia czytelnosci
e spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
6 e ¢wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i bezbtednie

¢ wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania
e jest aktywny na lekcji i pomaga innym

Omawiane : S : .
o Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
zagadnienia
7 Niech wszyscy Formatowanie tabeli, wstawianie ilustracji e wstawia tabele do dokumentu
wiedzg do tabeli. 2 e wypetnia tabele tekstem

o wyszukuje prostg grafike w sieci

¢ spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

o wstawia do tabeli ilustracje

o formatuje i rozmieszcza poszczegdlne elementy na stronie

AUTORZY: W. Jochemczyk, W.|Kranas, I. Krajewska-Kranas, A. Samulska, M e wykonuje proste rysunki w edytorze grafiki i umieszcza je w tabeli utworzonej




w edytorze tekstu
przygotowuje dokument do wydruku

spetnia kryteria oceny dostatecznej
zmienia strukture tabeli poprzez dodawanie i usuwanie kolumn, wierszy i komdrek
drukuje dokument z tabelg

spetnia kryteria oceny dobrej

dba o estetyczny wyglad tekstu i ilustracji zamieszczonych w tabeli, jej wyglad oraz wtasciwy
dobdr rysunkéw

dba o czytelnos¢ przygotowanego dokumentu

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

¢wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i bezbtednie
wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

jest aktywny na lekcji i pomaga innym

Omawiane
zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

AUTORZ

Goscie mile widziani

Y: W. Jochemczyk, W.

Dzielenie strony na kolumny,
przygotowanie dokumentu do
wydrukowania.

Kranas, I. Krajewska-Kranas, A. Samulska, M

wstawia obrazki do dokumentu
wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

wykonuje proste rysunki w edytorze grafiki i umieszcza je w dokumencie za pomocg
operacji Kopiuj i Wklej

wybiera dla obrazkéw ukfad ramki

formatuje tekst, rozmieszcza tekst i obrazki na stronie

stosuje kolumnowy uktad tekstu i poziomy ukfad strony

spetnia kryteria oceny dostatecznej

rozmieszcza grafiki na stronie w ukfadzie kolumnowym

korzysta z podglgdu wydruku przed wydrukowaniem dokumentu
drukuje dokument

spetnia kryteria oceny dobrej
poprawnie i sprawnie operuje grafikq w dokumencie, rozmieszcza na stronie, ustala
wielkosci obrazkow




(]

uzywa znakow podziatu kolumny, przygotowuje tekst do wydruku dwustronnego
dba o czytelnos¢ przygotowanego dokumentu

(]

(]

(]

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
¢wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i bezbtednie
wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

e jest aktywny na lekcji i pomaga innym

Temat
lekcji

Omawiane
zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

2. Lekcje w sieci

9 Bezpieczenstwo Omowienie zasad korzystania z internetu 2 e 7 pomoca nauczyciela korzysta z serwisu Siaciaki.pl
i netykieta oraz netykiety. e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

3 ¢ biegle porusza sie po serwisie Siaciaki.pl
e spetnia kryteria oceny dostatecznej

4 e wymienia niektdre zasady netykiety
e wymienia niektdre zagrozenia zwigzane z korzystaniem z internetu
e spetnia kryteria oceny dobre;j

5 e wymienia i uzasadnia zasady netykiety
e wymienia i uzasadnia zasady bezpiecznego korzystania z sieci

6 e spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
e bezpiecznie korzysta z sieci

10 Znajdz w sieci Wyszukiwanie danych w internecie. ) e zna adres WWW wyszukiwarki Google

e 7z pomocg nauczyciela lub kolegi wyszukuje informacje, postugujac sie wyszukiwarkg Google
e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

3 ¢ dokonuje wiasciwego doboru stéw kluczowych podczas wyszukiwania informacji w sieci

4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
e stosuje cudzystowy podczas wyszukiwania informacji w sieci

5 e spetnia kryteria oceny dobre;j
e wyszukuje obrazy w sieci i zapisuje je na dysku

6 e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej,

AUTORZY: W. Jochemczyk, W.

Kranas, I. Krajewska-Kranas, A. Samulska, M

biegle korzysta z narzedzi wyszukiwarki Google, aby zawezi¢ wyszukiwanie




e omawia ograniczenia wynikajgce z okreslonych praw uzytkowania pobranych z sieci
obrazéow

11

Jezyk polski
w internecie

Omawiane
zagadnienia

Wyszukiwanie i kopiowanie tekstow
w internecie.

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

e korzysta w podstawowym zakresie z programu Word
e korzysta w podstawowym zakresie z przegladarki internetowej i wyszukuje za jej pomoca
zadane teksty i obrazy

e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

e kopiuje fragmenty tekstu i pliki graficzne ze stron internetowych do dokumentu edytora
tekstu

e formatuje tekst i rozmieszcza w nim ilustracje

e spetnia kryteria oceny dostatecznej

e stosuje inteligentne kopiowanie, pozbywajac sie formatéw pochodzacych ze stron
zrédtowych

e stosuje metode przeciggania w celu przenoszenia fragmentdow tekstu lub ilustracji w
dokumencie

e przygotowuje dokument do wydruku i go drukuje

e spetnia kryteria oceny dobrej

e opisuje i stosuje w praktyce zasady ograniczajgce korzystanie z utwordw obcego autorstwa
do wtasnych potrzeb

e opisuje zrodta pochodzenia materiatéw uzytych w utworzonym przez siebie dokumencie

¢ dba o estetyczny wyglad tekstu

e dba o dobdr obrazéw wstawionych do tekstu oraz sposdb sformatowania dokumentu w
celu zwiekszenia czytelnosci

e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

e sprawnie wyszukuje i odnajduje teksty i ilustracje na stronach
o ¢wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i bezbtednie

e wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

e jest aktywny na lekcji i pomaga innym

Omawiane
zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
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Ksigzka
z obrazkami

Doskonalenie umiejetnosci. taczenie
tekstu i grafiki, ustawianie wielkosci
marginesu na oprawe.

korzysta w podstawowym zakresie z programu Word
odnajduje w sieci serwisy o okreslonym charakterze

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

wstawia ilustracje do dokumentu w edytorze tekstu za pomoca polecen z karty Wstawianie
wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji

formatuje wprowadzony tekst, rozplanowuje ukfad tekstu i grafiki na stronie

stosuje metode przeciggania w celu przenoszenia fragmentow tekstu lub ilustracji

w dokumencie

przygotowuje dokument do wydruku i go drukuje

spetnia kryteria oceny dostatecznej

zapisuje pliki graficzne ze strony WWW w wybranym miejscu na dysku za pomoca polecenia
zapisu z menu podrecznego

sprawnie wstawia ilustracje do dokumentu w edytorze tekstu, rozmieszcza je na stronie,
ustala ich wielkos¢

stosuje roznorodne pozycjonowanie grafiki w tekscie

ustala wielko$¢ margineséw stron w catym dokumencie

spetnia kryteria oceny dobrej

dba o estetyczny wyglad dokumentu, rozplanowanie grafiki i tekstu, czytelnosc
przygotowanego dokumentu

zmienia rozmiar obrazkdéw, pozycjonuje je Swiadomie i w odpowiednich miejscach
wiasciwie ustawia wielkoSci marginesow zgodnie z przyjetym planem dokumentu

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

¢wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i bezbtednie
wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

sprawnie pracuje w grupie, jest aktywny na lekcji i pomaga innym
sprawnie prezentuje prace publicznie

Omawiane
zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

13

Sprytne rysowanie

AUTORZ

Y: W. Jochemczyk, W.

Rysowanie prostych obrazkéw

z wykorzystaniem gotowych wzoroéw,
udostepnianie wykonanego obrazka
w sieci.

Kranas, |. Krajewska-Kranas, A. Samulska, M

samodzielnie wchodzi do edytora grafiki online AutoDraw

korzysta z podstawowych narzedzi programu (rysowanie, zmiana koloru, wypetnienie
kolorem)

rysuje prosty obrazek

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
zna wiekszos¢ narzedzi programu i potrafi z nich korzystac

spetnia kryteria oceny dostatecznej
Swiadomie korzysta z narzedzia inteligentnego rysowania




e spetnia kryteria oceny dobre;j

5 ¢ potrafi skalowac rysunek i obracac go

e pobiera plik z obrazem na dysk

e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

6 * przenosi wykonang prace z folderu Pobrane do folderu przeznaczonego na rysunki
e zmienia nazwe pliku z obrazem

Omawiane : S : .
o Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
zagadnienia
14 Poprawianie, Zmiana rozmiaru, jasnosci, kontrastu e otwiera edytor grafiki online Fotoramio
tuszowanie i kolorystyki obrazu. e wgrywa obraz z dysku komputera
2 e z pomocg nauczyciela lub kolegi zmienia podstawowe parametry obrazu (jasno$¢, kontrast,
kolorystyka)

e z pomoca nauczyciela lub kolegi zapisuje przetworzony obraz
e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
e samodzielnie potrafi zmienia podstawowe parametry obrazu (jasnos¢, kontrast,

3 kolorystyka)
e zapisuje przetworzony obraz
a e spetnia kryteria oceny dostatecznej
e zmienia rozmiar obrazu
5 e spetnia kryteria oceny dobre;j
e wie, w jakim formacie graficznym nalezy zapisywac zdjecia, a w jakim rysunki
6 e spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

¢ biegle koryguje podstawowe parametry obrazu

Omawiane : S : >
Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

zagadnienia

15 Przetwarzanie Dodawanie do obrazu efektow ) e otwiera w programie Fotoramio obraz z dysku komputera
obrazow artystycznych, ramek, tekstow e korzysta z narzedzi dostepnych na karcie Edytowac
i clipartow, naktadanie tekstury, tworzenie e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej,
kolazu. 3 e potrafi zmienia¢ dostepny zestaw narzedzi przez przetaczanie zaktadek programu
W Lacharmeoul W Kranac | Keaiamcka Keanac A Camilela A (Edytowac, Efekty, Tekstury, Ramki, Teksty i Cliparty)
W lochemezykW.lKranas, | Krajewska-Kranas,-A-Samulska, M




niekiedy potrzebuje pomocy nauczyciela lub kolegi w zakresie doboru odpowiedniego
narzedzia dla uzyskania pozadanego celu

spetnia kryteria oceny dostatecznej

samodzielnie dobiera i stosuje narzedzia dla uzyskania pozgdanego celu

spetnia kryteria oceny dobrej

swobodnie przetacza sie miedzy modutami programu Fotoramio (Edytor, Kolaz i Art Foto)
samodzielnie stosuje tekstury, ramki, dodaje teksty do obrazu

samodzielnie tworzy kolazy kolaz wedtug wybranego szablonu

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

¢wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i bezbtednie

wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

e dba o wysoki poziom estetyczny swoich prac

Omawiane : S : ”
o Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
zagadnienia
16 Prezentacja Tworzenie prezentacji. 2 e 7z pomocg hauczyciela uruchamia program do tworzenia prezentacji
z przyrody e tworzy jednoslajdowg prezentacje

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

3 e tworzy prezentacje zawierajgcg wiele slajdéw, korzystajac w podstawowym zakresie z
programu do tworzenia prezentacji

spetnia kryteria oceny dostatecznej

wyszukuje pliki audio w internecie

4 e odnajduje we wskazanym miejscu na dysku plik o podanej nazwie

tworzy slajdy ze zdjeciami

ustala rodzaj animacji poszczegdlnych obiektow i przejscia slajdow

spetnia kryteria oceny dobre;j

tworzy slajdy z dzwiekami i tabelami

dba o estetyke przygotowanej prezentacji — dobér koloréw, rysunkow, wiasciwe utozenie
obiektéw na slajdach, dobér tempa animacji

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

6 o ¢wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i bezbtednie

wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

AUTORZY: W. Jochemczyk, W. Kranas, I. Krajewska-Kranas, A. Samulska, M.




Omawiane
zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

17 Matematyka Przydatne serwisy matematyczne. 2 ¢ znajduje w sieci informacje zadane przez nauczyciela
w internecie e korzysta w podstawowym zakresie z serwisow edukacyjnych wskazanych w podreczniku
e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
3 e samodzielnie wyszukuje interesujgce go informacje z zadanej dziedziny

e znajduje w serwisie edukacyjnym materiaty o zadanej tematyce
e spetnia kryteria oceny dostatecznej
e sprawnie wyszukuje zadane informacje w sieci, potrafi korzystaé z réznorodnych zrédet

4 i porownywac je
e sprawnie i samodzielnie korzysta z materiatdw zawartych w serwisach edukacyjnych
e spetnia kryteria oceny dobre;j

5 e samodzielnie wyszukuje interesujgce go informacje

e potrafi rozszerzy¢ zakres poszukiwan o kolejne, zbiezne zagadnienia
e korzysta z serwiséw edukacyjnych do samodzielnej pracy

e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

e ¢wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i bezbtednie

6 ¢ wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

e jest aktywny na lekcji i pomaga innym

e aktywnie i sprawnie prezentuje zgromadzone informacje

Temat Omawiane : S : a
0 o Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji zagadnienia
18 Godzina Wprowadzenie do programowania. 2 e uruchamia strone code.org
kodowania 3 ¢ spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
e tworzy proste sekwencje polecen
4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
e rozwigzuje zadania z wykorzystaniem konstrukcji powtarzaj (..) razy
5 e spetnia kryteria oceny dobre;j

* rozwigzuje zadania z wykorzystaniem konstrukcji powtarzaj az, jesliijesli (..) w
przeciwnym razie (..)

e testuje swoje rozwigzania i poprawia usterki w kodzie

¢ znajduje optymalne rozwigzania problemu

AUTORZY: W. Jochemczyk, W. Kranas, I. Krajewska-Kranas, A. Samulska, M.




6 e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
e ¢wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i bezbtednie
e wyszukuje na stronie code.org inne aktywnosci
3. Lekcje ze Scratchem
19 Duszki, bloki Uktadanie prostego skryptu 2 e uruchamia srodowisko Scratch i prébuje tworzy¢ skrypty z blokéw
i skrypty w Srodowisku programowania wizualnego « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
Scratch. 3 e stosuje bloki z grup Ruch i Wyglad
e spetnia kryteria oceny dostatecznej
4 e wczytuje tto sceny
e wykonuje prostg animacje duszka
5 e spetnia kryteria oceny dobrej
e konczy projekt i zapisuje go w chmurze lub na komputerze
e spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
6 e sprawnie korzysta ze Srodowiska
e rozwija wykonywany projekt, dodajgc wtasne pomysty
Temat Omawiane : S : 2
- D Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji zagadnienia
20 | Powitanie Uktadanie skryptu z wykorzystaniem tekstu 2 e yruchamia $rodowisko Scratch i tworzy projekt z nagranymi dzwiekami
i dZzwigku. e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
3 e wykorzystuje gotowe dzwieki
® nagrywa i poprawia dzwieki
e spetnia kryteria oceny dostatecznej
4 e korzysta z bloku zapytaj (..) i czekaj z grupy Czujniki do komunikacji
z uzytkownikiem
e spetnia kryteria oceny dobre;j
5 o tgczy teksty w celu ich wyswietlenia (bloki w grupie Wyrazenia)
e konczy projekt i zapisuje go w chmurze lub na dysku
e spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
6 e sprawnie korzysta ze srodowiska
¢ rozwija wykonywany projekt, dodajgc wtasne pomysty
21 Rysuj z Mruczkiem | Rysowanie duszkiem, ustawianie 2 e uruchamia Srodowisko Scratch i tworzy nowy projekt
witasciwosci pisaka, uruchamianie skryptu 3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

AUTORZY: W. Jochemczyk, W. Kranas, I. Krajewska-Kranas, A. Samulska, M.

poprzez nacisniecie wybranego klawisza.

uruchamia rozszerzenie Pidro




spetnia kryteria oceny dostatecznej

4 e ukfada proste skrypty rysowania na scenie

zmienia kolor i rozmiar pisaka

spetnia kryteria oceny dobrej

samodzielnie korzysta z bloku powtarzania

samodzielnie wykorzystuje blok kiedy klawisz (..) nacisniety
spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

6 e eksperymentuje, dobierajgc inne parametry projektow

analizuje podobne projekty zamieszczone w serwisie Scratch

v
°

Omawiane
zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

22 Pawie oczka Rysowanie figur ztozonych z két 2 e uruchamia srodowisko Scratch i tworzy nowy projekt
i okregow.

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

rysuje kota z wykorzystaniem blokéw Przy16z pisak oraz Podnies$ pisak
spetnia kryteria oceny dostateczne;j

rysuje pawie oczka, korzystajgc z opisu w podreczniku

spetnia kryteria oceny dobrej

samodzielnie uktada skrypty rysowania figur ztozonych z kot

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

eksperymentuje, tworzac bardziej rozbudowane projekty rysowania figur ztozonych z két
analizuje podobne projekty zamieszczone w serwisie Scratch

uruchamia Scratcha i tworzy nowy projekt

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

tworzy skrypt zielonej flagi z blokami powiedz

e uruchamia rozszerzenia Tekst na Mowe oraz Ttumacz

spetnia kryteria oceny dostatecznej

tworzy skrypty z wykorzystaniem blokéw rozszerzenia Tekst na Mowe

()]
°

N
°

23 Sprawdz stéwko Uktadanie skryptu z wykorzystaniem
syntezy mowy i automatycznego
ttumacza, duplikowanie duszkéw. 3

spetnia kryteria oceny dobrej

tworzy skrypty z wykorzystaniem blokéw rozszerzenia Ttumacz

duplikuje duszki

samodzielnie rozbudowuje projekt o kolejne stéwka, dodajac grafike znaleziong w sieci
spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

zmienia budowe skryptéw i analizuje réznice w ich dziataniu

eksperymentuje z innymi jezykami

(=)}
°
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Pierwsza gra

Omawiane
zagadnienia

Planowanie wspdlnej pracy nad projektem,
uktadanie skryptu
z wykorzystaniem czujnikéw.

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

planuje witasny projekt i rozpoczyna jego realizacje

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
realizuje pomyst na gre

spetnia kryteria oceny dostatecznej
dobiera duszki oraz tta sceny

spetnia kryteria oceny dobrej

wykorzystuje interakcje duszkow (blok dotyka (..) ? w grupie Czujniki)
konczy i zapisuje projekt w chmurze

udostepnia gotowy projekt innym uzytkownikom

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
sprawnie korzysta ze srodowiska
rozwija wykonywany projekt, dodajgc wtasne pomysty

25

AUTOR

Liczby
w komarkach

Y: W. Jochemczyk, W

Omawiane
zagadnienia

Zbieranie, wprowadzanie i analizowanie
danych.

Kranas, |. Krajewska-Kranas, A. Samulska, M

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

4. Lekcje z arkuszem

2

uruchamia program Excel
z pomocg nauczyciela wykonuje proste ¢wiczenie

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
odczytuje adres komérki arkusza
wpisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje

spetnia kryteria oceny dostatecznej

konstruuje tabele z danymi

dopasowuje rozmiar kolumny tabeli do wpisanego tekstu
formatuje dane i dba o ich czytelnos¢

spetnia kryteria oceny dobrej
analizuje proste dane na podstawie tabeli i wykresu




spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

¢wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i bezbtednie
wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

e jest aktywny na lekcji i pomaga innym

Omawiane
zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

uruchamia program Excel

pracuje z wykresem wstawionym w skoroszycie arkusza

3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej

tworzy pod kierunkiem nauczyciela prosty wykres stupkowy w arkuszu

26 Kolorowe stupki Tworzenie i formatowanie wykresu 2
stupkowego.

4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej

zmienia nazwe arkusza

dba o prawidtowe sformatowanie danych i ich czytelnos¢

wykonuje wykres i go opisuje, formatuje i przeksztatca, wprowadza parametry wykresu
podane przez nauczyciela

5 e spetnia kryteria oceny dobre;j

analizuje dane na podstawie wykresu stupkowego

przeksztatca i przeformatowuje wykres zgodnie z dodatkowymi wytycznymi
6 e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

¢wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i bezbtednie

wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

e jest aktywny na lekcji i pomaga innym

Omawiane
zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

27 Aty rosniesz... Formatowanie tabeli, tworzenie 2 e uruchamia program Excel
i formatowanie wykresu kolumnowego, e z pomocg nauczyciela wykonuje proste ¢wiczenie
obliczanie $redniej arytmetycznej. 3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
e wpisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje

AUTORZY: W. Jochemczyk, W. Kranas, I. Krajewska-Kranas, A. Samulska, M.




spetnia kryteria oceny dostatecznej
projektuje tabele z danymi
oblicza $rednig arytmetyczna, korzystajac z wbudowanej funkcji

spetnia kryteria oceny dobrej
tworzy prosty wykres kolumnowy, opisuje go w arkuszu i modyfikuje
analizuje dane na podstawie wykresu kolumnowego

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

¢wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i bezbtednie
wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

jest aktywny na lekcji i pomaga innym

28 Matematyka Stosowanie i kopiowanie formut.
z komputerem

uruchamia program Excel
wykonuje proste ¢wiczenie z pomocg nauczyciela

spetnia kryteria oceny dopuszczajace;j,
tworzy proste formuty w arkuszu, korzystajgc ze wskazowek w podreczniku

spetnia kryteria oceny dostatecznej
czytelnie formatuje dane
stosuje odpowiednie formuty do obliczen w arkuszu

spetnia kryteria oceny dobrej
uzywa arkusza do rozwigzywania zadan rachunkowych

Omawiane
zagadnienia
29 O czym mowig Porzagdkowanie danych w tabelach
dane? i na wykresach.

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

¢wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i bezbtednie

wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

jest aktywny na lekcji i pomaga innym

weryfikuje dane znalezione w sieci za pomocg arkusza kalkulacyjnego

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

uruchamia program Excel
wykonuje proste ¢wiczenie z pomocg nauczyciela

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

wpisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje, konstruuje tabele z
danymi

tworzy pod kierunkiem nauczyciela prosty wykres kotowy, opisuje go w arkuszu

spetnia kryteria oceny dostateczne;j

sortuje dane w arkuszu

wykonuje wykres i jego opis, wprowadza parametry wykresu podane przez nauczyciela
formatuje dane i dba o ich czytelnos¢

AUTORZY: W. Jochemczyk, W. Kranas, I. Krajewska-Kranas, A. Samulska, M.




v
°

spetnia kryteria oceny dobrej

analizuje dane na podstawie wykresu kotowego
formatuje i przeksztatca samodzielnie wykres

6 e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

¢wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i bezbtednie
wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

e jest aktywny na lekcji i pomaga innym

Omawiane . S : >
Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

zagadnienia

39 Zabawy w arkuszu | Formatowanie komdrek arkusza, tworzenie 2 e uruchamia program Excel
obrazkéw w arkuszu. e z pomoca hauczyciela przygotowuje siatke kwadratéow
3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
e z pomoca nauczyciela tworzy proste rysunki, wzory liter i cyfr na siatce kwadratowej
4 ¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej

przygotowuje siatke kwadratowg do wykonania rysunkow

korzysta z Malarza formatéow

5 e spetnia kryteria oceny dobrej

samodzielnie przygotowuje grafiki w arkuszu

generuje znaki graficzne, litery i cyfry wykorzystujgc matryce ztozong z kwadratow
6 e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

samodzielnie przygotowuje oryginalne prace graficzne w arkuszu

¢wiczenia na lekcji wykonuje bezbtednie

wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

e jest aktywny na lekcji i pomaga innym

Klasa 5
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Temat
lekcji

Omawiane
zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

1. Lekcje z aplikacjami

1 Zaczynamy! Przypomnienie zasad BHP. Zachowanie 2 stosuje sie do zasad BHP
prawidtowej postawy przed komputerem. wymienia zasady bezpiecznej pracy z komputerem
Elementy jednostki centralnej komputera i przyjmuje poprawng postawe podczas pracy z komputerem
urzadzenia zewnetrzne. Ochrona przed 3 spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wirusami. wymienia konsekwencje niestosowania programéw antywirusowych
4 spetnia kryteria oceny dostatecznej
wymienia podstawowe rodzaje ztosliwego oprogramowania
wymienia podstawowe elementy jednostki centralnej
5 spetnia kryteria oceny dobrej
opisuje sposoby ochrony danych i komputera przed ztosliwym oprogramowaniem
i nieautoryzowanym dostepem
opisuje funkcje podstawowych elementow jednostki centralnej
6 spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
wymienia przyktady wiruséw komputerowych i omawia sposéb ich dziatania
2 Biblioteka Wprowadzenie do grafiki wektorowe;j. uruchamia biblioteke klipartéw
z obrazkami Biblioteka klipartow. spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
zapisuje na dysku obrazek z biblioteki grafiki wektorowej
4 spetnia kryteria oceny dostateczne;j
wymienia réznice miedzy grafikg rastrowg i wektorowg
5 spetnia kryteria oceny dobrej
wyszukuje obrazki w bibliotece grafiki wektorowej i zapisuje je w postaci pliku SVG
6 spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
wykorzystuje i przeksztatca pobrane obrazki w edytorze tekstu

3 W sSwiecie
komiksow

AUTORZY: W. Jochemczyk, W.

Omawiane

zagadnienia

Tworzenie historyjki obrazkowe;j

w edytorze tekstu. Wstawianie

i formatowanie obrazkow wektorowych
oraz obiektéw typu objasnienia i pola
tekstowe.

Kranas, I. Krajewska-Kranas, A. Samulska, M

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

2 z pomocg nauczyciela uruchamia edytor tekstu

wypetnia trescig pola tekstowe i objasnienia wstawione do dokumentu przez nauczyciela
3 spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

samodzielnie uruchamia edytor tekstu

wstawia do dokumentu rysunki
4 spetnia kryteria oceny dostatecznej

wstawia do dokumentu pola tekstowe i objasnienia




* formatuje osadzone obiekty

5 * spetnia kryteria oceny dobrej
+ dba o estetyczny wyglad dokumentu oraz rozplanowanie poszczegdlnych elementéw
(rysunkdw, pdl tekstowych, objasnien) na stronie

6 * spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
* tworzy autorski komiks z wtasnorecznie przygotowanymi ilustracjami
Fotografia mobilna |Zasady dobrej kompozycji obrazu. 2 * wykonuje zdjecia urzadzeniem mobilnym (smartfon, tablet), stosujac podstawowe funkcje
Wykonywanie zdjg¢ standardowych 3 + spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
i panoramicznych za pomoca urzadzenia * Swiadomie wybiera odpowiedni kadr fotografowanej sceny
mobilnego z systemem Android. 4 * spetnia kryteria oceny dostatecznej
Modyfikowanie zdjec + wykonuje zdjecia z wykorzystaniem funkcji panoramy
w systemie Android. 5 + spetnia kryteria oceny dobrej
* stosuje zasade tréjpodziatu na etapie wykonywania zdjecia
6 * spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
* modyfikuje zdjecia w celu uzyskania pozadanego efektu, wykorzystujgc dostepne funkcje
aparatu

Omawiane : S : >
- Zgodnle Z wymaganiami programowymi uczen:
zagadnienia
Modyfikowanie Dobor poprawnego kadru obrazu. 2 * uruchamia Photopee — program graficzny dziatajgcy w trybie online
obrazu Modyfikowanie podstawowych * otwiera obrazy do edycji w programie Photopea
parametrow (jasnos¢, kontrast, nasycenie 3 * spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
barw). Usuwanie niepotrzebnych * zna i stosuje funkcje podstawowych narzedzi programu Photopea
szczegdtéw obrazu 4 * spetnia kryteria oceny dostatecznej
przez klonowanie. Zmiana charakteru * poprawia kadr obrazu, stosujgc odpowiednie narzedzia programu
obrazu przez stosowanie filtrow. 5 + spetnia kryteria oceny dobrej

* koryguje parametry obrazu (jasnos¢, kontrast oraz intensywnos¢ barw)
* usuwa zbedne elementy obrazu przez klonowanie

6 * spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

modyfikuje obrazy, stosujgc filtry dostepne w programie

2. Lekcje w sieci

Kiedy do mnie Poczta elektroniczna. Zasady tworzenia 2 * zna zasady tworzenia bezpiecznego hasta
piszesz bezpiecznego hasta. Wysytanie 3 + spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
i odbieranie listéw elektronicznych. + wyjasnia znaczenie elementéw adresu e-mail

Dotaczanie plikéw do wysytanych

_AUTORZY: W. lochemczyk, W.IKranas, | Krajewska-Kranas, A. Samulska, M 4 * spetnia kryteria oceny dostatecznej




e-maili. Zapisywanie zatgcznikow. * wysylta i odbiera wiadomosci e-mail

Zasady netykiety dotyczgce prowadzenia g « spetnia kryteria oceny dobrej
korespondenciji elektronicznej. * stosuje ,mailowa etykiete”
+ wysyta i odbiera wiadomosci e-mail z zatgcznikami
6 * spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

+ potrafi wyodrebnic pliki z archiwum zawierajacego kilka zatacznikow
* wymienia zalety i wady korzystania z poczty elektronicznej

Omawiane
zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

7 Szkota w sieci Zasady dziatania sieci komputerowych. 2 * wyjasnia znaczenie pojecia lokalna sie¢ komputerowa

Serwer i ruter. Podziat sieci na lokalne * wyjasnia znaczenie pojecia rozlegta sie¢ komputerowa

i rozlegte. Zasady korzystania z sieci 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

podczas nauki z uwzglgdnieniem nauczania * wyjasnia znaczenie i przeznaczenie urzadzer sieciowych (ruter, serwer)

w trybie zdalnym. 4 + spetnia kryteria oceny dostatecznej

* zna zasady logowania sie na platformie Classroom lub innej o podobnej funkcjonalnosci
5 * spetnia kryteria oceny dobrej

* sprawnie korzysta z platformy Classroom lub innej o podobnej funkcjonalnosci

6 * spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

* wyjasnia, jakie strony internetowe mozna uznac za godne zaufania

8 Praca zdalna Tworzenie listy kontaktdéw i korzystanie 2 * z pomocg nauczyciela tworzy ksigzke kontaktéw na swoim koncie poczty e-mail

z niej. Porozumiewanie sig 3 + samodzielnie tworzy liste kontaktéw na swoim koncie pocztowym
za posrednictwem czatu. Korzystanie * tworzy grupy odbiorcéw

z programow do wideokonferenciji. a N

spetnia kryteria oceny dostatecznej

* korzysta z listy kontaktéw podczas wysytania korespondencji e-mail
* potrafi dotgczyé do rozmowy w ramach ustugi Czat

* potrafi dotaczy¢ do wideokonferencji

5 * spetnia kryteria oceny dobrej

* potrafi zainicjowac i prowadzi¢ rozmowe w ramach ustugi Czat

* potrafi zainicjowac wideokonferencje

6 * spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

* sprawnie koordynuje prace grupy w czasie zespotowej pracy zdalnej

AUTORZY: W. Jochemczyk, W. Kranas, I. Krajewska-Kranas, A. Samulska, M.




Omawiane
zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

9 Co kraj, to Zasady netykiety. Zachowanie podczas
obyczaj lekcji zdalnych.

wymienia najprostsze zagrozenia i pozytywne cechy dziatania i pracy w sieci
bierze udziat w ewentualnych zajeciach online

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

wymienia zasady odpowiedniego zachowywania sie w spotecznosci internetowe;j
wymienia najwazniejsze zasady netykiety, ktorych nalezy przestrzegac na co dzien
w czasie ewentualnych zajec online prezentuje odpowiednie zachowanie

spetnia kryteria oceny dostatecznej

wymienia najwieksze zagrozenia zwigzane z korzystaniem z internetu

wymienia ograniczenia prawne zwigzane z korzystaniem z internetu

w czasie ewentualnych zajec online pomaga innym i stosuje sie do obowigzujgcych zasad

spetnia kryteria oceny dobrej

wymienia zalety korzystania z internetu w wybranych obszarach zagadnien
wyszukuje negatywne i pozytywne zjawiska zwigzane z dziataniami w sieci
uczestniczy aktywnie i kulturalnie w sieciowych zajeciach

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

aktywnie uczestniczy w dyskusji

przygotowuje prezentacje lub referat, rozwijajgc wybrane zagadnienie
stosuje techniki pracy utatwiajgce innym wspadlne dziatania online

10 Zrébmy to razem |Praca w chmurze z wykorzystaniem
aplikacji Dokumenty Google.
Przechowywanie dokumentéw

w chmurze.

Omawiane
zagadnienia
11 Wirtualne Zwiedzanie swiata za pomocg Map
wedréwki Google. Korzystanie z ustugi Google Street

AUTORZY: W. Jochemczyk, W. [MisasKprrystaniaa aplikacii Atemacaska, M

objasnia, czym sg Dokumenty Google

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
korzysta w podstawowym zakresie z Dokumentéw Google

spetnia kryteria oceny dostatecznej
potrafi pracowaé w chmurze i umieszcza¢ w niej dokumenty
samodzielnie wykonuje zadania i ¢wiczenia

spetnia kryteria oceny dobrej
sprawnie postuguje sie aplikacjami online podczas wspdlnej pracy

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
biegle postuguje sie aplikacjami Dokumenty Google i Dysk Google

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

korzysta w podstawowym zakresie z ustugi Google Street View

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
korzysta w podstawowym zakresie z TlTumacza Google




Google. 4 * spetnia kryteria oceny dostatecznej
* wyszukuje w internecie istotne informacje dotyczgce dziatalnosci réznych instytucji
5 * spetnia kryteria oceny dobrej
* sprawnie postuguje sie Google Street View i TfTumaczem Google
6 * spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
* biegle postuguje sie Google Street View i Ttumaczem Google
12 Podréie z Google |Podrdzowanie w internecie z uzyciem * z pomocg nauczyciela korzysta z programu Google Earth Pro
Earth urzgdzen mobilnych lub komputera. + samodzielnie korzysta z programu Google Earth Pro
Nagrywanie wycieczki. Wyznaczanie + wykorzystuje funkcje nawigacji i panel Warstwy
odlegtosci na tréjwymiarowej mapie. 4 * spetnia kryteria oceny dostatecznej
* wyznacza odlegtosci na trojwymiarowej mapie
5 * spetnia kryteria oceny dobrej
* nagrywa wirtualne wycieczki
6 * spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

przygotowuje tutorial, jak pracowac z programem Google Earth na urzadzeniu mobilnym

Omawiane
zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

3. Lekcje ze Scratchem

13 Ruchome obrazki |Animowanie duszkéw za pomoca 2 * z pomocg nauczyciela korzysta z edytora grafiki programu Scratch i tworzy proste rysunki
programowania sekwencji ruchow. 3 * w podstawowym zakresie korzysta z edytora grafiki programu Scratch
Rysowanie w trybie wektorowym. Zmiana + tworzy kostium duszka wedtug podanego wzoru
kostiumow duszka. 4 * spetnia kryteria oceny dostatecznej
* powiela i modyfikuje kostium duszka
5 * spetnia kryteria oceny dobrej
* tworzy skrypt animujgcy duszka
* koryguje czas wyswietlania poszczegdlnych kostiumow duszka
+ tworzy estetyczng prace z ptynng animacjg
6 * spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
* wykazuje sie ponadprzecietnymi umiejetnosciami w zakresie tworzenia grafiki wektorowe;j
14 Multimedialny Przygotowanie animowanego komiksu. 2 * pobiera duszki z serwisu openclipart.org
komiks Wczytywanie duszkéw z dysku. Tworzenie * z pomocg nauczyciela wstawia do projektu tto z biblioteki oraz pobrane duszki
AUTORZY: W. Jochemczyk, W.
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z pomocg nauczyciela modyfikuje i nazywa duszki




i odbieranie komunikatéw. 3 * spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
* z pomoca nauczyciela tworzy dialog miedzy duszkami (na podstawie podrecznika)

4 * spetnia kryteria oceny dostatecznej

* wykorzystuje komunikaty do tworzenia dialogu
5 * spetnia kryteria oceny dobrej

* testuje program — panuje nad poprawna kolejnoscig partii dialogowych
6 * spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

* kreatywnie podchodzi do zadania, wigczajac wtasne postacie i dialogi

Temat Omawiane : S : ”
- o Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji zagadnienia
15 Wirujace wiatraki | Przygotowanie historyjki ze zmiennym 2 * z pomoca nauczyciela wstawia duszka i tto z biblioteki do projektu
ttem. Oprogramowanie zmiany tta. 3 + samodzielnie wstawia duszka i tto z biblioteki do projektu
Rysowanie w trybie wektorowym. + duplikuje duszki
PIanow§nie i realizowan.ie akeji o 4 * spetnia kryteria oceny dostatecznej
na scenie z wykorzystaniem komunikatéw. * steruje duszkami za pomoca blokéw z grupy Zdarzenia, Ruch, Wyglad i Kontrola
5 * spetnia kryteria oceny dobrej
* testuje program — panuje nad zmiang tta sceny, wprowadza poprawki, udoskonalenia
6 * spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
* kreatywnie podchodzi do zadania, wiaczajac do animacji wtasne postacie i dialogi
16 Graj melodie Wykorzystanie rozszerzenia Muzyka. 2 * z pomoca nauczyciela wstawia do projektu duszki i tto z biblioteki
Odgrywanie nut. Alfabet muzyczny 3 + samodzielnie wstawia do projektu duszki i tto z biblioteki
Scratcha. Tworzenie nowych blokéw + odtwarza pojedyncze nuty
i wykorzystywanie ich w skryptach. 4 * spetnia kryteria oceny dostatecznej
Definiowanie blokéw do odgrywania «+ uktada melodie z nut w blokach
melodii. 5 + spetnia kryteria oceny dobrej
* buduje skrypt, wykorzystujac bloki z grupy Muzyka, Wyglad i Moje bloki
6 * spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
* realizuje wiasne pomysty wykorzystywania rozszerzenia Muzyka
17 Wyscig starych Tworzenie animowanej symulacji 2 * z pomoca hauczyciela rysuje scene w edytorze grafiki Srodowiska Scratch
samochodéw wyscigéw samochodowych. Ustawienie 3 + samodzielnie rysuje scene w edytorze grafiki $rodowiska Scratch
punktu zaczepienia. Tworzenie zmiennych. « wstawia duszki z biblioteki i je powiela
WykorZ\,/sta!wle |°5°W?5'C' ) 4 * spetnia kryteria oceny dostatecznej
do okreslenia predkoéci samochodow. + wykorzystuje bloki z grupy Kontrola, Ruch i Czujniki
5 * spetnia kryteria oceny dobrej
AUTORZY: W. Jochemczyk, W.|Kranas, I. Krajewska-Kranas, A. Samulska, M * operuje losowoscig i zmiennymi




spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
kreatywnie podchodzi do zadania, dodajgc wtasne elementy

Temat
lekcji

Omawiane
zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

18 Zbieranie jabtek Projektowanie gry w Scratchu. Sterowanie korzysta z blokéw z grupy Ruch do sterowania ruchem duszka
ruchem duszka za pomoca klawiszy spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
kierunkowych. Wykorzystywanie wstawia duszki z biblioteki i powiela duszki
czujnikow spefnia kryteria oceny dostatecznej
do tworzenia oczekiwanych zdarzen. wykorzystuje w projekcie wykrywanie spotkan duszkéw
Tworzenie licznika. spetnia kryteria oceny dobrej
wykorzystuje zmienne i tworzy licznik
spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
modyfikuje projekt gry wedtug wtasnych pomystow
19 Liczenie jabtek Poprawianie, doskonalenie, opisywanie bada i analizuje dziatanie projektu
i udostgpnianie gry utworzonej spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
w Scratchu. Uruchamianie pomiaru czasu. eliminuje usterki i poprawia projekt
spetnia kryteria oceny dostatecznej
uruchamia pomiar czasu
spetnia kryteria oceny dobrej
opisuje dziatanie gotowego projektu i udostepnia projekt w serwisie Scratcha
spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
rozwija projekt gry wedtug wtasnych pomystow
20 Gwiazdy Ustawienie punktu zaczepienia. Tworzenie wstawia duszka i tto z biblioteki
i gwiazdeczki bloku rysowania gwiazdki. Wykorzystanie spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

komunikatu
do rozpoczecia rysowania na scenie.

Omawiane

zagadnienia

z pomocg nauczyciela definiuje skrypty dla sceny

spetnia kryteria oceny dostateczne;j
definiuje nowy blok rysowania gwiazdek

spetnia kryteria oceny dobrej
wywotuje blok rysowania oraz ustala warunki poczatkowe

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
dodaje wtasne skrypty rysowania zaprojektowanych motywdéw

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:




4. Lekcje z liczbami

21 Poznaj Europe Przygotowywanie wykreséw liniowych. 2 * w podstawowym zakresie korzysta z arkusza kalkulacyjnego
Formatowanie i przeksztatcanie. Analiza 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
danych na wykresie. * wyszukuje w internecie informacje na podany temat
4 * spetnia kryteria oceny dostatecznej
* analizuje znalezione informacje
5 * spetnia kryteria oceny dobrej
* na podstawie znalezionych informacji tworzy w arkuszu kalkulacyjnym wykres liniowy
6 * spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

* kreatywnie podchodzi do zadania, tworzgc rozbudowang prezentacje zawierajgcg ciekawe
dane dotyczgce pogody w Europie

22 Perty Europy Wykorzystanie grafiki w tabeli arkusza 2 * w podstawowym zakresie korzysta z arkusza kalkulacyjnego i programu do tworzenia
kalkulacyjnego. Interpretowanie prezentacji
i przetwarzanie wyszukanych informacji. 3 * spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
* wyszukuje w internecie informacje na podany temat
4 * spetnia kryteria oceny dostatecznej
* analizuje znalezione informacje
5 * spetnia kryteria oceny dobrej
* na podstawie znalezionych informacji tworzy prezentacje wedtug wtasnego pomystu
6 * spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

* kreatywnie podchodzi do zadania, tworzgc film wykorzystujgcy ciekawostki o krajach
sgsiadujacych z Polska

Omawiane : S : a
o Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
zagadnienia
23 Wykreslanie Zbieranie i analiza danych pochodzacych ze 2 * z pomocg nauczyciela wyszukuje w internecie informacje na podany temat
Swiata zrédet internetowych. Tworzenie * w podstawowym zakresie korzysta z arkusza kalkulacyjnego
wykresow w arkuszu. Praca nad wspdlnym 3 * spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
dokumentem w chmurze. * samodzielnie wyszukuje w internecie informacje na podany temat i wykorzystuje je
do wtasnych zestawien
4 * spetnia kryteria oceny dostateczne;j
* tworzy i modyfikuje w arkuszu kalkulacyjnym proste wykresy liniowe
* analizuje dane na podstawie wykresu
AUTORZY: W. Jochemczyk, W Kranas, I. Krajewska-Kranas, A. Samulska, M 5 * spetnia kryteria oceny dobrej




* wykorzystuje formuty i sortuje dane

6 * spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
* pracuje w chmurze
* tworzy wiasne interesujgce zagadnienia z zebranych samodzielnie danych

5. Lekcje z multimediami

24 Postuchaj Nagrywanie dZzwieku i synteza mowy 2 * podtacza stuchawki i mikrofon do gniazd komputera

i powiedz w systemie Windows. Rozpoznawanie * nagrywa i odtwarza dZwiek w systemie Windows za pomocg Rejestratora gtosu

mowy w systemach Windows 3 * spetnia kryteria oceny dopuszczajgce;j

i Android. * wykorzystuje synteze mowy w systemie Windows za pomocg Narratora

4 * spetnia kryteria oceny dostateczne;j

* wykorzystuje rozpoznawanie mowy w przegladarce (Google) na komputerze oraz urzadzeniu
mobilnym

5 * spetnia kryteria oceny dobrej

* biegle postuguje sie synteza i rozpoznawaniem mowy w aplikacjach

6 * spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

* wykorzystuje nagrywanie dZzwiekdw, synteze i rozpoznawanie mowy, realizujgc wtasne
pomysty

Omawiane : S : .
il Zgodnle Z wWwymaganiami programowymi uczen:
zagadnienia
25 Dzwieki wokot Cyfrowy zapis dzwiekdw. Formaty 2 * wymienia sposoby zapisu plikéw dzwiekowych
nas dzwiekowe. Kompresja plikéw audio. * uruchamia program Audacity
Instalowanie i korzystanie z programu 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
Audacity. * wymienia formaty plikéw dzwiekowych
* nagrywa i zapisuje dzwiek w programie Audacity
4 * spetnia kryteria oceny dostatecznej

* krotko charakteryzuje formaty plikdw dzwiekowych
* instaluje program Audacity

5 * spetnia kryteria oceny dobrej
* przetwarza nagranie w podstawowym zakresie (np. usuwa cisze albo szum)
6 * spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
* analizuje i samodzielnie wykorzystuje program Audacity
26 Dzwieki System pomocy programu Audacity. 2 * zapisuje dzwiek w formacie MP3
w plikach Zapisywanie plikow audio 3 + spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
i w internecie MP3. Internetowy dyktafon. Korzystanie + modyfikuje dzwiek w programie Audacity

AUTORZY: W. jochemczyk, W. Kranas, i. Krajewska-Kranas, A. Samuiska, ivi.




z serwisu YouTube oraz radia online.

spetnia kryteria oceny dostatecznej
zapisuje i przetwarza dzwiek w formacie MP3 za pomoca aplikacji online

spetnia kryteria oceny dobrej
korzysta z radia w internecie, podcastéw i serwisu YouTube

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
tworzy nagrania w wybranych formatach i wykorzystuje je w innych aplikacjach

27

Jak powstaje film
ze zdjec?

Omawiane
zagadnienia

Przygotowanie projektu i scenariusza filmu
z wybranych zdjec. Tworzenie filmu.
Dodawanie efektéw specjalnych.

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

z pomocg nauczyciela uruchamia aplikacje Edytor wideo
Z pomocg nauczyciela tworzy prosty film ze zdje¢

przygotowuje scenariusz filmu
samodzielnie uruchamia aplikacje Edytor wideo i tworzy prosty film ze zdjeé

korzysta w podstawowym zakresie z aplikacji Edytor wideo

spetnia kryteria oceny dostateczne;j
tworzy ptynne przejscia miedzy zdjeciami

spetnia kryteria oceny dobrej

dodaje do filmu napisy oraz efekty wideo

wybiera odpowiedni wspoétczynnik proporcji, zapisuje film na dysku i odtwarza film we
wskazanym programie

tworzy estetyczng i ciekawg prace

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
biegle postuguje sie aplikacjg Edytor wideo

28

AUTORZ

Trzy, dwa, jeden...

Y: W.Jochemczyk, W.

Nagrywanie audionarracji
i wideonarracji. Edycja filmu.

Kranas, I. Krajewska-Kranas, A. Samulska, M

Z pomocg nauczyciela otwiera projekt utworzony w programie Edytor wideo

samodzielnie otwiera projekt utworzony w programie Edytor wideo
nagrywa prostg narracje w edytorze dzwieku Audacity

spetnia kryteria oceny dostatecznej
modyfikuje scenariusz przygotowany podczas poprzedniej lekcji
dodaje do filmu narracje

spetnia kryteria oceny dobrej

dodaje do filmu elementy wideo nagrane kamera internetowg lub urzgdzeniem mobilnym
zapisuje film na dysku, tak aby zajmowat niewiele miejsca

tworzy jasny i staranny przekaz multimedialny

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
samodzielnie realizuje filmy wtasnego pomystu




Omawiane

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

zagadnienia
29 Projekt Blaski Porzadkowanie materiatéw dotyczacych 2 + okresla zalety internetu
i cienie internetu | korzysci i niebezpieczenstw wynikajgcych 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
z uzytkowania internetu. Przygotowanie + okresla zagrozenia zwigzane z korzystaniem z internetu
prezentacji. 4 * spetnia kryteria oceny dostatecznej
* sprawnie postuguje sie programem do tworzenia prezentacji
5 * spetnia kryteria oceny dobrej
* prowadzi prezentacje
6 * spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
* biegle postuguje sie programem do tworzenia prezentacji

Klasa 6.

M Temat lekgji m Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

1. Lekcje z aplikacjami

1 | Zaczynamy! Bezpieczenstwo i higiena pracy z komputerem, 2 * wymienia i stosuje podstawowe zasady BHP obowiazujgce podczas pracy z komputerem i internetem.
cyberprzemoc, uzaleznienie od komputera
i internetu. 3 * wyjasnia, czym jest Dzien Bezpiecznego Internetu (DBI) i jak sie go obchodzi w Europie i w Polsce.
a * wymienia zasady ustawiania bezpiecznego hasta.
5 + zna cele DBI;

* organizuje prace, uwzgledniajac stopien waznosci zadan i pilnos¢ ich wykonania.

6 * wymienia osoby i instytucje mogace udzielic pomocy w razie probleméw powstatych w
wyniku pracy z komputerem i korzystania zinternetu;
* czynnie uczestniczy w organizacji DBI na terenie szkoty.

2 | Porzadki Usuwanie zbednych plikéw, porzadkowanie 2 * wymienia czynniki spowalniajace pracg komputera.
AUTORZY: W. Jochemczyk, W. Kranas, I. Krajewska-Kranas, A. Samulska, M.




prac, tworzenie jednego dokumentu z dostepem
do wielu prac.

zwalnia przestrzen dyskowg poprzez usunigcie niepotrzebnych plikow.

tworzy w dokumencie tekstowym odno$niki do zasobdéw zapisanych na dysku;
eksportuje plik tekstowy do pliku PDF.

wymienia podzespoty komputera wptywajace na jego sprawnosc;
usuwa z systemu pliki tymczasowe.

przygotowuje prezentacje na temat podzespotdw wptywajacych na sprawno$¢ komputera;
prowadzi cze$¢ lekcji dotyczacg podzespotéw komputera wplywajacych na jego sprawnosé.

3 Logogryfy
i krzyzowki

Modyfikacja tabeli, przygotowanie listy
numerowanej — edytor tekstu Microsoft Word.

Z pomocg nauczyciela korzysta z edytora tekstu;
wypetnia trescig tabele wstawiong przeznauczyciela.

wstawia tabele w edytorze tekstu, wypetnia jg trescig i formatuje;
tworzy liste numerowana,

modyfikuje obramowanie i cieniowanie komorek tabeli;
wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji.

dba o czytelnos¢ i estetyke dokumentu (m.in. formatuje wpisany tekst, z rozmystem rozmieszcza obiekty na

wykazuje sie kreatywnoscig w realizacjizadan.

AUTORZY: W. Jochemczyk, W. Kranas, I. Krajewska-Kranas, A. Samulska, M.




M Temat lekcji m Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

Obrazy z ekranu Wykonywanie zrzutéw ekranowych, tworzenie z pomoca nauczyciela korzysta z edytora tekstu;

instrukcji gry — narzedzie Wycinanie, edytor . tworzy dokument tekstowy.
tekstu Microsoft Word.
3 + w podstawowym zakresie samodzielnie korzysta z edytora tekstu;
* przygotowuje zrzut ekranu.
4 * zaznacza wybrane fragmenty zrzutu ekranu i wkleja je do edytora tekstu;
+ dba o czytelnos$¢ dokumentu (m.in. formatuje wpisany tekst, z rozmystem rozmieszcza obiekty na stronie).
5 + dba o estetyke dokumentu (m.in. dopracowuje wyglad elementow graficznych).
6 + wykazuje sie kreatywnoscig w realizacji zadan.
5 Multimedial Opracowanie prezentacji ze zrzutami ekranu 2 + 7 pomoca nauczyciela tworzy prezentacie.
na i dzwigkiem, zapisanie jej w formie filmu -
instrukcja program do prezentacji Microsoft PowerPoint. 3 + w podstawowym zakresie samodzielnie korzysta z programu do tworzenia prezentacji;
* tworzy prezentacje zawierajaca zrzuty ekranu.
4 * nagrywa narracje w edytorze dzwieku i dodaje jg do slajdow.
5 * tworzy film z prezentacj;
+ dba o estetyke prezentaciji;
+ prezentuje efekty swojej pracy szerokiemu gronu odbiorcow.
6 * wykazuije si¢ kreatywnoscig w realizacji zadan.
6 Obrazki z figur Tworzenie rysunkow z figur geometrycznych — 2 .

z pomocg nauczyciela stosuje w edytorze grafiki wektorowej narzedzia ksztattow i tworzy

edytor grafiki wektorowej Inkscape. proste figury geometryczne.

3 + wykorzystuje w edytorze grafiki wektorowej narzedzia ksztattow;
* tworzy w edytorze grafiki wektorowej figury geometryczne.
4 * przeksztatca w edytorze grafiki wektorowej figury geometryczne;
* tworzy w edytorze grafiki wektorowej prosty rysunek ztozony z figur geometrycznych.
5 + tworzy w edytorze grafiki wektorowej zaawansowany rysunek ztozony z figur geometrycznych.
6 + wykazuje si¢ kreatywno$cig w realizacji zadan.
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M Temat lekgji m Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

Wektorowe Pisanie tekstow, zamiana fotografii na grafike + zpomoca nauczyciela pisze tekst w edytorze grafiki wektorowej.
zaproszenie wektorowg — edytor grafiki wektorowej Inkscape.
3 + pisze tekst w edytorze grafikiwektorowe;j.
4 + modyfikuje tekst w edytorze grafikiwektorowej;
+ zamienia fotografie na grafike wektorowa,
5 * wykorzystuje grafike i narzedzie Tekst w edytorze grafiki wektorowej do tworzenia dokumentow.
6 + wykazuje sie kreatywnoscig w realizacji zadan.
8 Talerz zdrowia Tworzenie infografiki, graficzna prezentacja 2 + tworzy dokument tekstowy:
danych .+ przygotowuje prostagrafike
— edytor tekstu Microsoft Word, arkusz pryg J6 prostagrafice
kalkulacyjny Microsoft Excel, edytor grafiki Paint.| 3 + w podstawowym zakresie samodzielnie korzysta z narzedzi niezbednych do realizacji zadania, np.

edytora tekstu, edytora grafiki, arkusza kalkulacyjnego;
* sprawnie wspdtpracuje w grupie.

4 + aktywnie poszukuje informacji na wybrany temat, korzystajac z réznych zrodet.

5 * tworzy infografiki na wybrany temat;
* prezentuje efekty swojej pracy szerokiemu gronu odbiorcow.

6 * organizuje prace grupy;
* wykazuije si¢ kreatywnoscig w realizacji zadan.

2. Lekcje ze Scratchem

AUTORZY: W. Jochemczyk, W. Kranas, I. Krajewska-Kranas, A. Samulska, M.




Temat lekgji Omawiane zagadnienia Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

9 Czy komputer Tworzenie nowego bloku z obliczeniami, 2 * opisuje sposdb mnozenia dwach liczb.
umie mnozy¢? dziatania na liczbach i napisach, ¢wiczenie
umiejetnosci mnozenia. 3 + planuje sposdb mnozenia dwdch liczb;
+ zpomoca nauczyciela projektuje w Scratchu program realizujgcy mnozenie.
4 * na podstawie wskazéwek w podreczniku projektuje w Scratchu program realizujacy mnozenie.
5 + projektuje w Scratchu program realizujacy mnozenie;

* wykorzystuje operatory matematyczne do wykonywania w projekcie obliczen;
+ tworzy nowy blok z parametrami.

6 + wprowadza do projektu modyfikacje wedtug wiasnych pomystéw.

AUTORZY: W. Jochemczyk, W. Kranas, I. Krajewska-Kranas, A. Samulska, M.




M Temat lekcji m Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

Pomnaéz!

Tworzenie testu sprawdzajgcego znajomosé
tabliczki mnozenia.

opisuje zasady testu sprawdzajacego znajomosc¢ tabliczki mnozenia.

z pomocg nauczyciela projektuje w Scratchu test sprawdzajacy znajomos¢ tabliczki mnozenia.

na podstawie wskazowek w podreczniku projektuje w Scratchu test sprawdzajacy znajomo$é tabliczki
mnozenia;

lLarsviata 5 rashiudauwinanunh hlal Auiainminlzauninh

projektuje w Scratchu test sprawdzajacy znajomos¢ tabliczki mnozenia;
korzysta z komunikacji z uzytkownikiem.

rozbudowuije projekt wedtug wiasnych pomystow.

11 Zgadnij liczbe!

Woprowadzenie do wyszukiwania binarnego
(czyli wyszukiwania przez pofowienie
przedziatu), tworzenie skryptu gry w
zgadywanie liczb

z podanego zakresu, stosowanie petli
warunkowej.

skutecznie wyszukuje liczbe w podanym zakresie kolejnych liczb catkowitych.

planuje wyszukiwanie liczby w podanym zakresie kolejnych liczb catkowitych;
z pomocg nauczyciela projektuje w Scratchu program realizujacy zaplanowany skrypt.

na podstawie wskazéwek w podreczniku projektuje w Scratchu program realizujacy zaplanowany skrypt.

projektuje w Scratchu program realizujacy zaplanowany skrypt;
korzysta z rozbudowanych blokéw warunkowych;
definiuje wiasny blok z parametrem.

wprowadza do projektu modyfikacje wedtug wiasnych pomystow.

12 Czy komputer
zgadnie
liczbe?

Zastosowanie wyszukiwania binarnego, projekt,

w ktérym komputer zgaduje liczbe pomyslang
przez uzytkownika, tworzenie duszkéw
przyciskow.

opisuje, na czym polega strategia wyszukiwaniabinarnego;
tworzy duszki przyciski.

z pomocg nauczyciela projektuje w Scratchu program realizujgcy wyszukiwanie liczby w danym zbiorze.

na podstawie wskazoéwek w podreczniku projektuje program realizujacy wyszukiwanie liczby w danym

projektuje program realizujgcy wyszukiwanie liczby w danym zbiorze.

doskonali projekt wedtug wtasnych pomystéw;
analizuje zamiane blokéw Scratcha na bloki Srodowiska Blockly.

AUTORZY: W. Jochemczyk, W. Kranas, I. Krajewska-Kranas, A. Samulska, M.




M Temat lekgji m Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

3. Lekcje z liczbami

13 Kodowanie Zamiana liczb i liter na uproszczony kod 2 + opisuje, na czym polega kod paskowy:
liczb i liter paskowy, kodowanie liter, kod ASCII, + opisuje zasady zamiany liczb na znaki zklawiatury.
obliczanie kodéw ASCII za pomocg arkusza
kalkulacyjnego. 3 + zamienia kod paskowy na liczby;
* opisuje zasady zamiany znakdw z klawiatury na liczby.
4 + zamienia liczby na kod paskowy;
+ zamienia liczby na znaki z klawiatury i odwrotnie.
5 + zamienia kod paskowy na cigg jedynek i zer;
+ odczytuje wyrazy zapisane za pomocg uktadu kwadracikow.
6 * postuguije sie sprawnie liczbami zapisanymi w postaci ciagu jedynek i zer;
+ tworzy wyrazy zapisane za pomocg uktadu kwadracikow.
14 | Jak to dziata? Pisemne dziatania arytmetyczne, 2 + z pomoca nauczyciela opisuje sposéb pisemnego dodawania dwach liczb
wykorzystanie funkeji logicznej JEZELI ~ pomoca Naticzycie’a OpISUIe Sposob pISemneg :
arkusz kalkulacyjny Microsoft Excel. 3 * przedstawia sposob pisemnego dodawania dwoch liczb;
* przedstawia sposob pisemnego odejmowania mniejszej liczby od wiekszej.
4 + realizuje w arkuszu kalkulacyjnym sposéb pisemnego dodawania.
5 + realizuje w arkuszu kalkulacyjnym sposob pisemnego odejmowania mniejszej liczby od wigkszej.
6 + modyfikuje sposoby pisemnych dziatan arytmetycznych (np. odejmowanie wigkszej liczby od mniejszej,
dodawanie trzech liczb).
15 | Policz, czy warto | Wprowadzanie tekstowych i obliczeniowych serii| 2 + korzysta w podstawowym zakresie z arkusza kalkulacyjnego: wpisuje tekst i liczby do arkusza,
danych. formatuje dane, zaznacza je, edytuje, konstruuje tabele z danymi.
3 * wpisuje proste formuty obliczeniowe z wykorzystaniem danych wprowadzonych do arkusza;
* uzywa autosumowania.
4 + wprowadza proste tekstowe i obliczeniowe serie danych za pomocg mechanizméw arkusza i formut.
3 + wprowadza serie obliczeniowe i wykonuije obliczenia na wynikowych danych.
6 + potrafi samodzielnie zaplanowaé obliczenia dotyczace ciggow liczbowych i skomplikowanych serii danych.

AUTORZY: W. Jochemczyk, W. Kranas, I. Krajewska-Kranas, A. Samulska, M.




M Temat lekcji m Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

Kto, kiedy, gdzie? | Sortowanie, filtrowanie i analizowanie danych, + korzysta w podstawowym zakresie z arkusza kalkulacyjnego: wpisuje tekst i liczby do arkusza,
praca w Arkuszach Google. formatuje dane, zaznacza je, edytuje, konstruuje tabele z danymi.

3 + rozbudowuije istniejace tabele przez dodawanie kolumn lub wierszy w wyznaczonych miejscach.

sortuje dane, wigcza mechanizm prostego filtrowania

5 + sortuje i filtruje dane, uzyskujac odpowiedzi na zadane pytania;
* pracuje w grupie na Dysku Google.

samodzielnie planuje i opracowuje zagadnienia wymagajace sortowania i filtrowania danych.

17 | Tik-tak, tik-tak Formaty dat, wykonywanie obliczen na liczbach 2 .

! korzysta w podstawowym zakresie z arkusza kalkulacyjnego: wpisuje tekst i liczby do arkusza,
reprezentujacych daty.

formatuje dane, zaznacza je, edytuje, konstruuje tabele z danymi.

3 * wpisuje proste formuty obliczeniowe z wykorzystaniem danych wprowadzonych do arkusza.
4 + wpisuje daty do arkusza, formatuje je, zaznacza i edytuje, konstruuje tabele z datami i obliczaniem czasu.
5 .

wpisuje proste formuty obliczeniowe z wykorzystaniem dat wprowadzonych do arkusza.

formutuje wtasne propozycje wykorzystania zagadnien zwigzanych z datami i czasem w rozwigzywaniu

18 | Orzet czy reszka? | Wykorzystanie funkcji losujacych, symulacja 2 .
prostego zdarzenia losowego, prezentacja
wynikéw na wykresie.

korzysta w podstawowym zakresie z arkusza kalkulacyjnego: wpisuje tekst i liczby do arkusza,
formatuje dane, zaznacza je, edytuje, konstruuje tabele z danymi.

3 * wpisuje proste formuty obliczeniowe z wykorzystaniem danych wprowadzonych do arkusza.

przeprowadza losowania w arkuszu, symulujac rzut moneta, korzysta z funkcji matematycznej LOS.ZAKR.

korzysta z funkcii statystycznej LICZ.JEZELI;
+ kontroluje i sprawdza poprawno$¢ obliczen;
+ wykonuje wykres na podstawie otrzymanych danych.

6 + potrafi zaplanowa¢ samodzielnie doswiadczenie losowe i opracowac je obliczeniowo w arkuszu oraz
przedstawi¢ wyniki na wykresie i zinterpretowacje.

AUTORZY: W. Jochemczyk, W. Kranas, I. Krajewska-Kranas, A. Samulska, M.



Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

4. Lekcje w sieci

19 | Klatka za klatka Tworzenie animacji poklatkowej w formacie MP4 + opisuje podstawowe funkcje programu Wick Editor:
— edytor online Wick. ’
+ wigcza mozliwo$¢ tlumaczenia strony na wybrany jezyk w przegladarce Edge lub Chrome.
+ tworzy animacje na podstawie prostego rysunku.
+ zmienia tempo kolejnych zmian obrazu, wykorzystujac ustawienia edytora;
* powiela klatki animacii;
+ wstawia tlo animacji.
+ wykazuje sie pomystowoscia, tworzac bardziej ztozone animacje poklatkowe.
20 | Wysyfac czy Wysytanie wiadomosci do wielu 0sob . + opisuje, kiedy warto korzysta¢ z mozliwosci wysytania wiadomosci zzatacznikiem;
udostepnia¢? i z zatacznikami, udostepnianie plikow o duzej * wysyla wiadomo$¢ z zatacznikiem do jednego odbiorcy.
objetosci — program pocztowy Gmail, ustuga
Smash. « wysyla wiadomos¢ do wielu odbiorcow.
+ wyjasnia znaczenie odbiorcow: odbiorca gtowny, odbiorca DW, odbiorca UDW;
+ wysyta wiadomo$¢ do wielu odbiorcdw z uwzglednieniem opcji DW i UDW.
+ pakuje wybrane pliki do pliku skompresowanegozip;
+ rozpakowuje plik skompresowany zip.
+ sprawnie korzysta z serweréw do przesytania duzych plikow.
21 Pomoc Wykorzystanie strony internetowe;

z angielskiego

freerice.com do nauki angielskiego,
automatyczne tlumaczenie
(translate.google.pl), sprawdzanie angielskiej
pisowni w edytorze tekstu.

korzysta z portalu do nauki jezyka angielskiego;
opisuje prospoteczne znaczenie korzystania z portalu Freerice.

korzysta z automatycznego ttumaczenia online.

korzysta z automatycznego sprawdzania pisowni w edytorze tekstu.

stosuje automatyczne sprawdzanie pisowni w edytorze.

samodzielnie wyszukuje strony pomocne w nauce jezyka obcego.




M Temat lekcji m Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

Akademia Wykorzystanie Akademii Khana do + z pomoca nauczyciela korzysta z Akademii Khana.
matematyki nauki, np. matematyki, testowanie
umiejetnosci w Akademii Khana. 3 * na podstawie wskazdwek w podreczniku wykonuije kolejne éwiczenia w Akademii Khana.
4 + wyszukuje w Akademii Khana ¢wiczenia z matematyki i je wykonuije.
5 + wyszukuje w Akademii Khana interesujace go tresci z innych przedmiotow.
6 + systematycznie korzysta z AkademiiKhana.
23 | Komputery w Zawody, w ktorych niezbedne sg kompetencje 2 * wymienia prace z wykorzystaniem komputera w swoim otoczeniu.
pracy informatyczne.
3 * wymienia zawody, w ktorych potrzebne sg kompetencje informatyczne.
4 + omawia prace wykonywane z wykorzystaniem kompetencji informatycznych w réznych zawodach.
5 + wymienia i krotko opisuje zawody okreslane jako informatyczne.
6 * opisuje nietypowe zastosowanie komputera w pracy.
24 | Astronomia Korzystanie z komputerowych planetariéw, 2 « wymienia aplikacje pokazujace wyglad nieba.
z komputerem postugiwanie sie programem Google Earth do
wyszukiwanie informacji o ciatach niebieskich, 3 + korzysta z aplikacji pokazujacych wyglad nieba.
wyszukiwanie zdje¢ obiektéw astronomicznych. a
+ korzysta z aplikacji pokazujacych wyglad nieba na komputerze (np. Google Earth) i telefonie.
5 + samodzielnie postuguije si¢ aplikacjami pokazujgcymi wyglad nieba na komputerze itelefonie;
+ wyszukuje w internecie zdjecia ciat niebieskich.
6 + wyszukuje w internecie strony o tematyce astronomicznej i korzysta z nich.
25 Liternet Literatura w internecie, formaty elektronicznych 2 « opisuje, czym jest liternet
ksigzek. i :
3 + krotko charakteryzuje formaty elektronicznych ksigzek.
4 + sprawnie wyszukuje informacje na zadany temat.
5 * korzysta z darmowej literatury zamieszczonej w internecie.
6

wyszukuje w internecie strony z literaturg i korzysta z nich.




m Temat lekgcji m Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

Stownik terminéw | Wstawianie strony tytutowej do « formatuje zawartos¢ tabeli w edytorze tekstu.

komputerowych | wielostronicowego dokumentu, tworzenie
systemu odnosnikow, numerowanie stron — 3 + wstawia strone tytutowa do istniejacego dokumentu.

edytor tekstu Microsoft Word. 4 + ustawia zawarto$¢ tabeli w porzadku alfabetycznym;

+ opisuje funkcje znakdw niedrukowalnych.

5 + stosuje znaki niedrukowalne podczas pracy z tekstem;
* wprowadza numeracje stron w dokumentach wielostronicowych;
+ tworzy system odno$nikéw wewnatrz dokumentu tekstowego.

6 + wykazuje si¢ kreatywno$cig w realizacji zadan.

KLASA 7

Realizacja

Omawiane e

Osiagniecia Uzywane

zagadnienia uczniéow aplikacje

programowej

1. Lekcje z komputerem i internetem



11

Pracownia
i komputery

Regulamin pracowni. Rozwdj
komputeréw. Budowa komputera.
Hardware. Software.

.1, 11.3,V.1,V.3

Uczen potrafi:

e wymieniaé podstawowe zasady BHP obowigzujace
w pracowni komputerowe;j

e wyjasnic, jak postepowat rozwdj komputerow

¢ zdefiniowac termin hardware

¢ zdefiniowac termin software

o sklasyfikowac programy komputerowe pod wzgledem
przeznaczenia

¢ wykorzystac ustawienia systemu Windows do okreslenia
podstawowych parametréw komputera

e poroéwnywac wielkosci charakteryzujace parametry
komputera i rozpoznawac ich jednostki

Podstawowe
narzedzia i ustugi
systemu Windows

1.2

Czy masz 1101 lat

Reprezentacja danych. Systemy
liczbowe: dziesietny, dwdjkowy

i szesnastkowy. Bity i bajty.
Korzystanie z Kalkulatora (widok
programisty). Sposoby kodowania
tekstu.

1.3,111.3

Uczen potrafi:

e postugiwac sie pojeciami bit i bajt

e zapisywac liczby w systemie dwéjkowym i
szesnastkowym

o wykorzystac systemowy Kalkulator do konwersji liczb
pomiedzy systemami liczbowymi: dziesietnym,
dwadjkowym i szesnastkowym

NN TE R T TPV 1}

Kalkulator (widok
programisty)

13

Jak dziata sie¢

Omawiane
zagadnienia

Rozwdj internetu. Struktura
internetu. Komunikacja miedzy
komputerami — protokot TCP/IP.
Rodzaje adresdw. Rola serwerdéw
w sieci. Badanie czasu przebiegu
polecenia i predkosci tacza.

Realizacja

podstawy
programowej

.1, 1.3, 1v.3

Osiagniecia
uczniow

Uczen potrafi:

e opisac etapy powstawania internetu

e opisac strukture internetu

e wyjasnic znaczenie i przeznaczenie protokotow
sieciowych: TCP/IP, HTTP, HTTPS, FTP i SMTP

e wyjasnic role adreséw IP urzadzen podtgczonych do sieci

e wyjasnic role serwerdw w sieci ze szczegdlnym
uwzglednieniem serweréw DNS

¢ zbadac czas przebiegu polecenia do komputera
docelowego

e przetestowac predkosc tacza internetowego

Uzywane
aplikacje

Przegladarka
internetowa

(np. Firefox, Chrome),
narzedzie
diagnostyczne
SpeedTest.pl




14 W chmurze Zalety i wady pracy w chmurze. .3,v.1 Uczen potrafi: Dysk Google
Wykorzystywanie konta Google e wymieni¢ zalety i wady pracy w chmurze
do pracy w chmurze. Obstuga e korzystac z Dysku Google
Dysku Google.
1.5 Wspdlne Wspdlna praca z dokumentami 11.3b, 1.4, 1.2, IV.1, |Uczen potrafi: Dysk Google
dokumenty Google i Dyskiem Google. Metody | IV.4,V.1,V.2 e korzystac ze wspdlnych dokumentéw Google, w tym

udostepniania dokumentow.
Zasady netykiety. Kompetencje
informatyczne w réznych
zawodach. Licencje na
oprogramowanie i zasoby w sieci.
Stowniczek sieciowy.

udostepnia¢ dokumenty osobom niemajacym konta
Gmail

e wymieni¢ zasady netykiety

e sklasyfikowaé programy komputerowe pod wzgledem
rodzaju licencji

¢ opisa¢ kompetencje informatyczne przydatne w réznych
zawodach

¢ postugiwac sie terminami zwigzanymi z siecig

1.6

Temat

lekcji

Multimedialna
prezentacja

Omawiane
zagadnienia

Wykonanie prezentacji typu Pecha
Kucha. Opracowanie wzorca.
Wypetnianie slajdow.

Przygotowanie pokazu. Prowadzenie
prezentacji.

Realizacja
podstawy
programowej

11.3d, 1.4, 11.5, 111.3,
IV.1,1V.2, V.2

Osiagniecia
uczniow

Uczen potrafi:

e organizowac prace zespotowg nad wspdlnym projektem

e przygotowad prezentacje multimedialng zawierajgca
obrazy, dzwieki i filmy

¢ dokonac podziatu na role w pracy zespotowej

e doskonali¢ i oceniaé prezentacje

¢ przygotowac sie do prowadzenia prezentacji

2. Lekcje z grami

Uzywane
aplikacje

Program

do tworzenia
prezentacji

(np. PowerPoint,
Impress)




2.1 Duszek Wykorzystanie zdobytych 1.1, 11.2 Uczen potrafi: Scratch
w labiryncie umiejetnosci do utworzenia gry e wczytac przygotowane tto z pliku
polegajacej na przeprowadzeniu e zaprogramowac sterowanie duszkiem za pomocga
duszka przez labirynt. Wybieranie klawiszy kierunkowych
optymalnych polecen w Scratchu. e zaprogramowac poruszanie sie duszka po trasie
labiryntu
e wykorzystac instrukcje warunkowa
¢ definiowaé nowe bloki
2.2 Dodatki do gry Wykorzystanie zdobytych 1.1, 11.2 Uczen potrafi: Scratch

umiejetnosci do rozbudowania gry
o zbieranie skarbow, latajaca
przeszkode i naliczanie punktéw.
Uktadanie eleganckich skryptow

w Scratchu.

e tworzy¢ zmienng i zmieniac jej wartosc

e zaprogramowac procesy dziatajgce zawsze

e zaprogramowac interakcje duszka z innym duszkiem
o uktadac skrypty w czytelny, przemyslany sposéb

. Realizacja S :
Temat Omawiane ) Osiagniecia Uzywane
. S podstawy o o
lekcji zagadnienia : uczniow aplikacje
programowej
2.3 Gra w papier, Zasady gry. Przenoszenie 1.1, 1.2 Uczen potrafi: Scratch
kamien, nozyce tradycyjnej gry towarzyskiej na e rozplanowac gre
komputer. Programowanie gry z e tworzy¢ nowe duszki, korzystajac z plikow zewnetrznych
komputerem jako przeciwnikiem w e wykorzystywac zmienne
Scratchu. e wykorzystywac zdarzenia
e wykorzystywac¢ komunikaty
e stosowad losowosé
2.4 Dodatki do gry Wykorzystanie zdobytych 1.2, 11.2 Uczen potrafi: Scratch

umiejetnosci do rozbudowania gry
o plansze tytutowa, pomoc
tekstows, zliczanie punktéw i
zamiane tekstu

na gtos. Realizacja zatozen

¢ zaprojektowac i zrealizowac zliczanie punktow w grze
e zaprojektowac i zrealizowa¢ plansze tytutowa gry

e zastosowac synteze mowy do odczytania tytutu gry

e tworzy¢ pomoc tekstowa do gry

3. Lekcje z algorytmami



3.1

Euklides
zakodowany

Sposoby znajdowania NWD.
Algorytm Euklidesa. Zapisywanie
algorytmu: zapis stowny, schemat
blokowy, pseudokod, zapis w jezyku
programowania. Realizacja
algorytmu w Scratchu.

1.1,1.2b,1.4,11.1,
.3

Uczen potrafi:

e wyjasni¢ pojecia algorytm, schemat blokowy, pseudokod
i program

przedstawic algorytm w postaci schematu blokowego,
planu dziatan i pseudokodu

¢ analizowac proste schematy blokowe

przedstawiac algorytm Euklidesa na rdézne sposoby

e tworzy¢ petle iteracyjne

Scratch




Omawiane
zagadnienia

Realizacja

podstawy
programowej

Osiagniecia
uczniow

Uzywane
aplikacje

3.2 Liczby pierwsze, | Wykorzystanie operacji modulo 1.1, 1.2a, 1.2b, 1.4, 11.1 | Uczen potrafi: Scratch
liczby parzyste, do sprawdzania parzystosci liczby. e korzystac z operacji modulo do rozwigzywania
liczby... Znajdowanie liczb pierwszych problemow algorytmicznych
z podanego zakresu. Realizacja e stosowac instrukcje warunkowa
algorytméw w Scratchu. ¢ stosowac petle powtarzajipowtarzaj az (..)
e definiowaé nowe bloki
e napisac skrypt sprawdzajgcy parzystosc i pierwszosc
liczby oraz znajdujacy liczby pierwsze z podanego
3.3 Przesiewanie liczb | Algorytm sita Eratostenesa — 1.1, 1.2a, 1.2b, 1.4, 1.1 | Uczen potrafi: Scratch
pierwszych kolejne kroki odsiewania. e przedstawiac algorytm sita Eratostenesa
Optymalizacja algorytmu. Realizacja ¢ wyjasni¢ znaczenie optymalizacji algorytmu
algorytmu ¢ definiowac nowe bloki
w Scratchu. e wykorzystywac listy i bloki realizujgce operacje na
34 Zakret za Rekurencja. Rekurencyjne 1.1, 1.4, 11.2, 1.2, 1.3 | Uczen potrafi: Scratch
zakretem rysowanie wielokgtow i gwiazd. e budowac nowe bloki wykorzystujgce rekurencje

Zmiana parametrow w wywotaniu
rekurencyjnym. Sposoby tworzenia
skryptéw rekurencyjnych w

C P

e tworzyc plan budowy bloku (algorytm)
e wykorzystywac warunek zatrzymania rekurencji

¢ analizowad budowe i dziatanie skryptéw rekurencyjnych




Temat
lekcji

Omawiane
zagadnienia

Realizacja

podstawy
programowej

Osiagniecia
uczniow

Uzywane
aplikacje

3.5 Wybieranie, Sortowanie przez wybieranie. 1.1, 1.2a, 1.4, 11.1, 1I.3 | Uczen potrafi: Scratch
sortowanie Realizacja algorytmu wybierania e omoéwic algorytm sortowania przez wybieranie
prostego w Scratchu. Inne metody na konkretnym przyktadzie
sortowania. ¢ poréwnywac rézne algorytmy sortowania
o wykorzystywad listy i bloki realizujace operacje na
listach
3.6 Euklides Algorytm Euklidesa z 1.1, 1.2a, 1.4, 1.5, 1.1, |Uczen potrafi: Blockly
poprawiony wykorzystaniem reszt. Realizacja 1.3 e przedstawiac algorytm Euklidesa na rézne sposoby

algorytmu

w Srodowisku Blockly. Zapis
algorytmu w tekstowym jezyku
programowania.

opisac algorytm Euklidesa w wersji z resztami

¢ analizowad projekt w srodowisku Blockly

¢ analizowacd program realizujacy algorytm Euklidesa
w jezyku Python

Omawiane
zagadnienia

Realizacja
podstawy
programowej

Osiagniecia
uczniéow

4. Lekcje z edytorem tekstu

Uzywane
aplikacje



4.1 Pisz sprawnie Podstawowe zasady wpisywania 11.3b, 11.4, 11.5 Uczen potrafi: Edytor tekstu Word
i tadnie tekstu w edytorze. Praca z gotowym e sprawnie pisa¢ na komputerze
tekstem — poprawianie btedéw, e wyszukiwaé i poprawiac btedy popetnione w trakcie
twarda spacja, formatowanie. pisania w edytorze tekstu, sprawdzac pisownie
w dokumencie, korzysta¢ z wbudowanego stownika
i systemu podpowiedzi
e stosowac zasady edycji i sktadania tekstu
e formatowac tekst za pomoca formatéw znakowych
i akapitowych oraz Malarza formatéw
e przygotowac tekst do wydruku
4.2 Jak to sie pisze Stosowanie podstawowego 11.3b, 11.4, 11.5, 1.3, | Uczen potrafi: Edytor tekstu Word
stownictwa informatycznego. V.2 e pracowac z tabelami — wstawiaé tabele, wypetniac je

Stosowanie réznorodnych
sposobdw pracy z tabelami w
edytorze tekstu.

trescig, formatowad, ilustrowac, zaznaczac elementy
tabeli, przeksztatcac tekst na tabele

¢ korzystac z polecen Znajdz i Zamien oraz sortowania
akapitow w tekscie

e korzystac ze zrédet informacji zwigzanych ze
stosowaniem technologii informacyjne;j

* poprawnie uzywac podstawowego komputerowego
stownictwa

Omawiane
zagadnienia

Realizacja

podstawy
programowej

Osiagniecia
uczniéow

Uzywane
aplikacje




4.3 Ksztatty poezji Zaawansowane formatowanie. I1.3b, 11.4, 11.5, V.2 Uczen potrafi: Edytor tekstu Word,
Rozplanowanie tekstu na stronie. e tworzy¢ uktad kolumnowy tekstu przegladarka
Dobranie sposobu formatowania e stosowac tabulatory, formatowanie z linijki, wciecia internetowa
do charakteru i wygladu tekstu. akapitéw, wyréwnanie tekstu (np. Firefox, Chrome)
llustrowanie tekstu. e wstawia¢ wymuszony koniec strony, kolumny i wiersza
e ilustrowac tekst — osadzac grafiki w tekscie, zmieniaé
rozmiar obrazka, wprowadzi¢ obramowanie, ustawiac
obrazki w wybranych miejscach
e wypetnia¢ nagtéwki i stopki, formatowac tekst w
nagtéwku i stopce, stosowac kody pdl wprowadzanych
za pomocg odpowiednich przyciskow i tekst wpisywany
4.4 Plakat Przeksztatcanie i modyfikowanie 11.3b, 11.4, 11.5. Uczen potrafi: Edytor tekstu (Word)

prostych rysunkow obiektowych.
Osadzanie grafiki obiektowej

w tekscie. Umieszczanie rysunku
jako tta dokumentu tekstowego.
Stosowanie czcionki

o niestandardowym rozmiarze.
Wypunktowanie, numerowanie.

o tworzyc listy punktowane i numerowane

¢ uzywac czcionki o niestandardowym rozmiarze

e ilustrowac tekst grafikg obiektowg (wstawiac¢ obiekty
dostepne w grupie llustracje na karcie Wstawianie oraz
obiekty WordArt)

e przeksztatcad i modyfikowac proste rysunki obiektowe

e osadzac grafike obiektowa w tekscie

e umieszczac rysunek jako tto dokumentu tekstowego




Omawiane
zagadnienia

Realizacja

podstawy
programowej

Osiggniecia
uczniow

Uzywane
aplikacje

4.5 Dialog z maszyng | Techniki formatowania i 11.3b, 1.4, 1.3, IV.4 | Uczen potrafi: Edytor tekstu Word
przygotowania do druku ¢ analizowacd problemy, na jakie moze natkngac sie
dokumentu wielostronicowego. cztowiek, prébujgc porozumiewac sie z maszyng za
Analiza probleméw, na jakie moze pomoca jezyka naturalnego
natknac sie cztowiek, prébujac ¢ stosowac odpowiednie techniki formatowania
porozumiewac sie z maszyng za i przygotowania tekstu do wydruku
pomoca jezyka naturalnego. e korzystac z Malarza formatow
¢ przygotowac do druku dokument kilkustronicowy
o skomplikowanym formatowaniu
4.6 Portfolio Postugiwanie sie funkcjami 11.3b, 1.4, V.2 Uczen potrafi: Edytor tekstu Word
z tekstami schowka. Dzielenie dokumentu na e kopiowac i wklejac teksty i ilustracje za pomocg schowka

sekcje. Wykonywanie zrzutéw
ekranu

i ilustrowanie nimi dokumentéw.
Tworzenie strony tytutowej.
Stosowanie stylow. Tworzenie spisu
tresci.

e dzieli¢ dokument na sekcje

e wykonywac zrzuty ekranu i ilustrowac nimi dokument
e tworzyc strone tytutowg

e uzywac stylow

e tworzyc spis tresci wielostronicowego dokumentu

5. Lekcje z multimediami

5.1

Aparaty, zdjecia,
filmy

Budowa i parametry aparatéow
fotograficznych. Ustawienia
fotografowania. Zdjecia i filmy.
Panorama, zoom, makro, portret.
Zapis i formaty zdjec.

11.3d, 11.3e, 1.4, 111.2,
V.2

Uczen potrafi:

¢ opisac¢ budowe aparatu fotograficznego

¢ wykonywa¢ zdjecia i filmy aparatem lub smartfonem
¢ dobierac¢ ustawienia do odpowiednich ujeé

e zapisywac zdjecia i rozrdzniac ich formaty

Smartfon z aplikacja
Aparat




Temat

lekcji

Omawiane
zagadnienia

Realizacja
podstawy
programowej

Osiagniecia
uczniow

Uzywane
aplikacje

5.2 Swiattem Poprawianie podstawowych 11.3a, 11.4, 111.3. Uczen potrafi: Edytor grafiki GIMP
malowane parametrow zdjecia. Wybor kadru. * poprawi¢ podstawowe parametry obrazu — jasnosc,
Dobor parametréw zdjecia do kontrast, nasycenie, cienie i Swiatta
sposobu jego prezentacji. ¢ wybra¢ odpowiedni kadr
Zapisywanie przetworzonych ¢ dobrac parametry zdjecia do sposobu jego
obrazéw. prezentowania (wydruk, prezentacja na ekranie
5.3 Naprawa Korygowanie niekorzystnych 11.3a, 11.4. Uczen potrafi: Edytor grafiki GIMP
cyfrowych krzywizny. Usuwanie ¢ skorygowac niekorzystne krzywizny obrazu — wyréwnac
obrazéw niepozadanych elementéw ze linie horyzontu, usung¢ znieksztatcenia wysokich
zdjecia. Poprawianie ostrosci obiektéw
obrazu. Stosowanie filtréw. * usungc¢ niepozadane elementy obrazu przez
zastosowanie klonowania lub tatki
e poprawic ostros¢ obrazu
5.4 Ogtoszenie Tworzenie obrazu o Scidle 11.3a, 11.4, Uczen potrafi: Edytor grafiki GIMP
okreslonych parametrach. Praca e tworzyc¢ obraz o Scisle okreslonych parametrach
z warstwami. Precyzyjne okreslanie e pracowac na warstwach
potozenia elementéw obrazu. ¢ doktadnie pozycjonowac elementy obrazu
Wprowadzanie tekstu i ustawianie e stosowac maski i filtry
jego parametréw. e umieszczac tekst o okreslonych parametrach na obrazie
5.5 Nie taka martwa | Tworzenie filmu na podstawie I1.3a, 11.3d, 1.4, 1.5, | Uczen potrafi: Edytor grafiki GIMP,

natura

obrazu statycznego. Wykorzystanie
funkcji programu PhotoFilmStrip.

1.2

e tworzyc film na podstawie obrazu statycznego

e importowac obrazy do programu PhotoFilmStrip
e stosowac swobodny ruch kamery

e ptynnie zmieniac kierunek ruchu kamery

e zapisywac projekt i gotowy film

edytor wideo
PhotoFilmStrip

Omawiane

zagadnienia

Realizacja
podstawy
programowej

Osiagniecia
uczniow

Uzywane
aplikacje




5.6 Cyfrowy montaz | Tworzenie filmu ztozonego 11.3.a, 11.3.d, 11.4, II.5, | Uczen potrafi: Edytor grafiki GIMP,
filmu z obrazéw statycznych i krétkich 1.2 e sformutowac zatozenia dotyczace filmu edytor wideo
sekwencji wideo. Plansze tytutowe e tworzy¢ w programie GIMP obramowania z efektem 3D | OpenShot Video
oddzielajgce sekwencje wideo. e importowac obrazy i filmy do programu OpenShot Video | Editor
Korzystanie z funkcji programu Editor
OpenShot Video Editor. e stosowac animowane przejscia miedzy sekwencjami
filmu
e wprowadzaé napisy poczatkowe, podpisy i napisy
KLASA 8

11

Temat
lekcji

Jak to zrobié
w HTML-u i CSS?

Omawiane
zagadnienia

Programy do tworzenia stron
internetowych. Wprowadzenie

w historie jezyka znacznikow
hipertekstu (HTML) oraz
kaskadowych arkuszy stylow (CSS).
Ogdlna struktura dokumentu HTML.
Podstawowe zasady definiowania
styléw w dokumencie HTML.

Realizacja
podstawy
programowej

Osiagniecia
uczniow

1. Lekcje z HTML-em

11.3b, 11.3e, 11.4, 111.3,
V.3

Uczen potrafi:

e wprowadzi¢ w edytorze tekstu ustawienia dotyczace
kodowania znakdéw

e wyjasni¢ pojecia jezyk znacznikéw hipertekstu oraz
kaskadowe arkusze stylu

e omowic specyfike jezyka HTML

e stworzy¢ prosty dokument HTML o strukturze zgodnej
z zaleceniami W3C

e definiowac podstawowe style CSS

e krotko omowié ewolucje jezyka HTML i dziatalnos¢ W3C

Kluczowe
aplikacje

Prosty edytor tekstu
(np. Notepad?2,
systemowy Notatnik),
przegladarka
internetowa

(np. Firefox, Chrome)




1.2

Prosta strona
internetowa

Tworzenie dokumentu HTML

z zastosowaniem CSS —
definiowanie wtasciwosci czcionki i
akapitu, definiowanie jednostek
miar.

11.3b, 11.3¢, 111.3

Uczen potrafi:

o definiowad wtasciwosci czcionek (krdj czcionki, styl
czcionki, wariant czcionki, wysoko$¢ czcionki, odstepy
miedzy literami, zmiana wielko$ci znakdw)

o definiowac wtasciwosci akapitu (odstepy miedzy
wyrazami, dekorowanie tekstu, wyréwnanie tekstu w
poziomie)

Prosty edytor tekstu
(np. Notepad2,
systemowy Notatnik),
przegladarka
internetowa

(np. Firefox, Chrome)

Omawiane
zagadnienia

Realizacja

podstawy
programowej

Osiggniecia
uczniow

Kluczowe
aplikacje

1.3 Strona w dobrym | Definiowanie koloréw tekstu, tta 11.3b, 1.3, 11.3 Uczen potrafi: Prosty edytor tekstu
stylu catej strony lub wybranego obszaru. o definiowac kolory (np. Notepad2,
Osadzanie elementéw graficznych e osadza¢ elementy graficzne (obramowanie, aple, systemowy Notatnik),
i umieszczanie znakow specjalnych. obrazki) przegladarka
Stosowanie wpisanych, osadzonych e stosowac znaki specjalne internetowa
i zewnetrznych arkuszy styléw. e stosowac wybor przez klase (np. Firefox, Chrome)
e scharakteryzowac i stosowac style wpisane, osadzone

1.4 Witryna WWW Rodzaje witryn WWW. 11.2, 11.3b, 11.3d, Uczen potrafi: Prosty edytor tekstu

Porzgdkowanie kodu dokumentu 11.3e, 11.4, 111.3 e opisa¢ budowe adresu strony WWW (np. Notepad2,

HTML zgodnie ze specyfikacjg
HTML5. Tworzenie witryny przez
taczenie poszczegdlnych
dokumentéw HTML systemem
odnosnikéw.

e wyjasni¢ znaczenie rozszerzenia domeny

e wyjasni¢ znaczenie nazwy index.htm

e wyjasni¢ role znacznikéw header, nav, article,
section, aside, footer istosowac je do
tworzenia poprawnej struktury dokumentu

e tworzy¢ odnosniki tekstowe i graficzne i tgczyc¢ za ich
pomoca kolejne dokumenty HTML

e skopiowac pliki sktadowe witryny na wskazany serwer
WWW i zweryfikowaé poprawnos¢ dziatania witryny

systemowy Notatnik),
przegladarka
internetowa
(np. Firefox, Chrome)




Realizacja

Omawiane Osiggniecia Kluczowe
o podstawy o o
zagadnienia : uczniow aplikacje
programowej
1.5 Prawo Prawo autorskie a ochrona 11.3b, 11.3d, 1l.3e, Uczen potrafi: Przegladarka
w internecie wizerunku oraz twdrczosci (ochrona | 1.4, 11.5, 111.3, V.1, e omowi¢ podstawowe aspekty praw autorskich internetowa
elementéw serwiséw i catych V.2,V.3 zwigzanych z uzytkowaniem programéw (np. Firefox,
serwisow WWW, ochrona komputerowych i korzystanie z utworéw dostepnych w | Chrome),
oprogramowania). Dozwolony internecie, np. tekstow, zdjec prosty edytor tekstu
uzytek. Wolne oprogramowanie. e okresli¢ zasady obowigzujgce osoby wykorzystujgce (np. Notepad2,
Ochrona wizerunku i prace innych autoréw Notatnik), program
bezpieczeristwo w sieci. e wyjasni¢ znaczenie poje¢ dozwolony uzytek prywatny, | do prezentacji
ochrona wizerunku oraz wolne oprogramowanie (np. PowerPoint,

e opisac cztery rodzaje wolnosci uzytkownikéw programu | Impress)

2. Lekcje z Pythonem

2.1 Rysuj z z6twiem | Wstep do jezyka Python. Rysowanie | I.1, 1.2¢, 1.1, 11.2, Uczen potrafi: Interpreter jezyka
z wykorzystaniem modutu turtle. | 1.4, 111.3 e pisac proste polecenia w jezyku Python Python (np. Mu)
Wykorzystanie iteracji. Petla for. e rysowac z wykorzystaniem modutu turtle
Wykorzystanie koloréw do e rysowacd za pomoca kolorowego pisaka
rysowania i zamalowywania e wykorzystaé petle £or do iteracji
narysowanych obiektow. e stosowa¢ komentarze w kodzie programu

2.2 Fantazyjne Definiowanie funkcji bez parametru | 1.1, 1.2¢, 1.1, 11.2, Uczen potrafi: Interpreter jezyka

posadzki i z parametrem. Rysowanie 1.4, 111.3 e definiowac funkcje bez parametru Python (np. Mu)

powtarzajacych sie elementéw e definiowac funkcje z parametrem
wzoru i kwadratowych posadzek. e korzystac z funkcji pomocniczych

e tworzy¢ powtarzajgce sie wzory




Temat
lekcji

Omawiane
zagadnienia

Realizacja

podstawy
programowej

Osiagniecia
uczniow

Kluczowe
aplikacje

2.3 Pisz i powtarzaj Stosowanie napiséw w Pythonie. 1.1, 1.3, 1.1, 1.2, 11.4, | Uczen potrafi: Interpreter jezyka
Wczytywanie danych i wypisywanie |Il11.3 o wypisywac tekst na ekranie Python (np. Mu)
na ekranie obrazkéw ztozonych e tworzy¢ efekty graficzne za pomocg wypisywanego
ze znakéw tekstowych. Dialog tekstu
komputera z uzytkownikiem. e wczytywad dane tekstowe z klawiatury

2.4 Proste obliczenia |Podstawowe operacje 1.1, 1.3, 11.1, 1.2, 11.4, | Uczen potrafi: Interpreter jezyka
arytmetyczne w jezyku Python. 1.3 e postugiwac sie podstawowymi operatorami Python (np. Mu)
Wykorzystanie zmiennych. Pisanie arytmetycznymi dostepnymi w Pythonie
prostych programow realizujacych e deklarowad i wykorzystywac zmienne w programie
obliczenia. Wypisywanie wynikow. e pisa¢ programy wykonujace proste obliczenia

e wypisywac wyniki obliczen

2.5 Petle i warunki Zmiana wartosci zmiennych. 1.1,1.2a, 1.2b, 1.3, Uczen potrafi: Interpreter jezyka
Wykorzystanie petli for iwhile 1.1, 1.2, 1.4, 111.3 e zmienia¢ wartos$¢ poczatkowa zmiennej Python (np. Mu)
oraz instrukcji warunkowe;j e oblicza¢ sume cyfr podanej liczby
do programowania obliczen. e stosowac petle for iwhile w rozwigzaniach zadan

obliczeniowych
e analizowac¢ schemat blokowy algorytmu
e stosowac instrukcje warunkowg

2.6 Odgadniesz Wyszukiwanie elementu w zbiorze | 1.1, .23, 1.2b, I.3, Uczen potrafi: Interpreter jezyka

liczbe? uporzadkowanym. Wyszukiwanie 1.1, 11.2, 11.4, 1.3 e wyszukiwaé element w zbiorze uporzagdkowanym Python (np. Mu)

binarne wedtug metody , dziel

i zwyciezaj”. Losowanie liczb
catkowitych. Realizacja gry

w odgadywanie liczby wylosowane;j
przez komputer.

e stosowac wyszukiwanie binarne wedtug metody , dziel
i zwyciezaj”

e oblicza¢ maksymalnag liczbe wykonanych krokow
podczas wyszukiwania w zbiorze uporzadkowanym

e losowac liczby catkowite z wykorzystaniem modutu
random




Realizacja

Omawiane S

zagadnienia

Osiggniecia
uczniow

programowej

3. Lekcje z danymi

Kluczowe
aplikacje

3.1 Jak to z Gaussem |Sumowanie w arkuszu 1.1, 11.3¢c, 1.4, 111.3 Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny
byto kalkulacyjnym. Porzgdkowanie e wprowadzac do arkusza dane réznych typdéw Excel
danych w tabelach. Analizowanie e tworzy¢ tabele
danych zapisanych o wykonywa¢ w arkuszu proste obliczenia
w arkuszu i obliczen w e wprowadzac i kopiowac formuty obliczeniowe
poszukiwaniu prawidtowosci. e korzystaé z funkcji Autosumowania
e planowaé wykonywanie obliczen w arkuszu
e rozwigzywac proste zadania matematyczne za pomoca
arkusza
e analizowac dane zawarte w arkuszu w poszukiwaniu
prawidtowosci
3.2 Liczby, potegi, Wprowadzanie serii danych, formut | 1.1, 1.5, 11.3c, 11.4, Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny

ciagi i funkcji do arkusza kalkulacyjnego. | 111.3 e wprowadzaé w arkuszu serie danych, formuty i funkcje
Poréwnywanie ciggdéw liczbowych. e odréznia¢ i wprowadzaé formaty liczbowe
Witgczanie ochrony arkusza. ¢ planowaé wykonywanie obliczer w arkuszu

e analizowac dane zawarte w arkuszu

e drukowac tabele przygotowane w arkuszu

e porownywac ciagi liczbowe i odnajdywac wystepujace
w nich prawidtowosci

e uniemozliwi¢ zmiane danych w arkuszu (wtgczy¢
ochrone arkusza)

e utworzy¢ w arkuszu prosty kalkulator obliczeniowy

Excel




Realizacja

Temat Omawiane Osiagniecia Kluczowe
e o podstawy - e
lekcji zagadnienia : uczniow aplikacje
programowej

33 Przestawianie Przegladanie i sortowanie duzych 1.1, 1.5, I.3c, 11.4, Uczen potrafi: Przegladarka

i przedstawianie |zestawdéw danych w arkuszu V.1, 111.3 e przegladad i sortowad w arkuszu duze zestawy danych |internetowa

danych kalkulacyjnym. Tworzenie tabeli e tworzy¢ tabele przestawna (np. Firefox,
przestawnej. Wykonywanie e korzystac z funkgji statystycznej LICZ.JEZELI Chrome), arkusz
prostych obliczen statystycznych kalkulacyjny Excel
i prezentowanie ich w arkuszu.

3.4 Duzo danych Przegladanie i analizowanie duzych |I.1, I.5, Il.3c, 1.4, Uczen potrafi: Przegladarka
zestawdéw danych w arkuszu V.1, 111.3 o przegladaé w arkuszu duze tabele, wyszukiwaé dane internetowa
kalkulacyjnym. Zastosowanie o korzysta¢ z funkgji statystycznych SREDNIA, MIN, MAX | (np. Firefox,
wybranych funkgji statystycznych. i MEDIANA Chrome), arkusz
Przetwarzanie rozproszone. o omowic specyfike przetwarzania rozproszonego i opisa¢ | kalkulacyjny Excel,

wybrane projekty realizowane w tym systemie edytor tekstu (np.

3.5 Moi znajomi Kartotekowa baza danych w 1.1, I1.3c, 11.4, 111.3 Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny

arkuszu kalkulacyjnym. Filtrowanie
i sortowanie danych w bazie.
Zastosowanie formularza do
wprowadzania danych do bazy.

o utworzy¢ w arkuszu kalkulacyjnym prostg baze danych

e wyszukiwac informacje w utworzonej bazie

o wykorzystywac formularz — dopisywac nowe rekordy
oraz poprawiac istniejgce

e sortowac dane z wykorzystaniem kryteriow
niestandardowych

Excel




Omawiane
zagadnienia

Realizacja
podstawy

programowej

4. Lekcje z modelami

Osiagniecia
uczniow

Kluczowe
aplikacje

4.1 0Od krélikow Liczby Fibonacciego. Tworzenie 1.1, 1.5, I.3¢, 11.4, Uczen potrafi: Przegladarka
do ztotej ciggu Fibonacciego we wspdlnym V.1, 111.3 e opisac sposéb tworzenia ciggu Fibonacciego internetowa
proporcji skoroszycie programu Excel. llorazy e korzystad z arkusza kalkulacyjnego Google (np. Firefox,
kolejnych wyrazow i ztota e udostepniac arkusz Google i wspdlnie go redagowaé Chrome), arkusz
proporcja. e oblicza¢ w arkuszu kolejne wyrazy ciagu Fibonacciego | kalkulacyjny Google
orazich ilorazy
e wyjasni¢ zwigzek miedzy ciggiem Fibonacciego a ztotg
proporcja
4.2 Kosci zostaty Wykorzystanie funkcji losowych 1.1, 1.5, I.3c, 11.4, Uczen potrafi: Arkusz kalkulacyjny
rzucone w arkuszu kalkulacyjnym. 1.3 e korzystaé z funkcji losowych w arkuszu kalkulacyjnym Excel
Przeprowadzanie symulacji procesu e przeprowadzi¢ symulacje prostego doswiadczenia
o losowym przebiegu. z uzyciem funkcji losujacej
e trafnie ocenié¢ wynik prostego doswiadczenia losowego
e wykonac¢ wykres wynikéw doswiadczenia
e zaplanowad i przeprowadzi¢ symulacje procesu o
losowym przebiegu
4.3 Fraktale Fraktale. Rysowanie drzewa 1.1,1.4,1.5, 1.1, 1.2, |Uczen potrafi: Interpreter jezyka
w Scratchu binarnego regularnego i losowego | I1.4, 111.3 e opisac pojecie fraktala i podac¢ przyktady fraktali Python (np. Mu)
i w Pythonie w Scratchu i w Pythonie. e opisa¢ budowe drzewa binarnego i srodowisko
e analizowac algorytm wykorzystujacy rekurencje Scratch

zapisany w Scratchu
e utworzy¢ program rysujacy drzewo binarne w Pythonie

Omawiane
zagadnienia

Realizacja

podstawy
programowej

Osiggniecia
uczniow

Kluczowe
aplikacje




4.4 Fraktale Rysowanie ptatka Kocha 1.1, 1.4, 1.5, 1.1, 1.2, |Uczen potrafi: Przegladarka
w smartfonie w srodowisku App Lab. Rysowanie | I1.4,111.3, V.1 e opisa¢ budowe ptatka Kocha i tréjkata Sierpifiskiego internetowa (np.
trojkata Sierpinskiego w Srodowisku e analizowac algorytmy rekurencyjne w érodowisku App | Firefox, Chrome),
App Lab. Lab i w Pythonie srodowisko App Lab,
o tworzy¢ aplikacje na urzadzenia mobilne w $rodowisku | interpreter jezyka
App Lab Python (np. Mu),
Srodowisko Scratch
4.5 Laboratorium Programowanie ptytki micro:bit 1.1, 1.4, 1.1, 11.2, IV.1 | Uczen potrafi: Przegladarka
pomiaréw za pomoca blokéw w Srodowisku e opisywac budowe ptytki micro:bit internetowa (np.
MakeCode. Aplikacja mobilna e programowac ptytke micro:bit w $rodowisku MakeCode | Firefox, Chrome),
Phyphox i mozliwosci wykonywania e wykonywa¢ pomiary za pomoca piytki micro:bit Srodowisko
pomiardow za pomoca telefonu. e instalowac aplikacje Phyphox MakeCode, aplikacja
e wykorzystac¢ smartfon do wykonywania pomiaréw Phyphox na
e mierzy¢ $wiatfo odbite od kolorowych powierzchni sn??rtf'onie lub
4.6 Podréze Korzystanie z map internetowych 1.5, 1.3, 1.4, 11.5, 1.3 | Uczen potrafi: Przegladarka
z komputerem w komputerze i smartfonie. e korzystad z serwisOw internetowych zawierajacych internetowa
Wykorzystanie serwisow mapowych mapy (np. Firefox, Chrome)
do planowania wtasnej aktywnosci. e wyjasni¢, czym sg GIS i GPS
e wykorzystac serwisy mapowe do planowania wtasnych
aktywnosci i weryfikowania informacji
e samodzielnie zaplanowaé podréz

Realizacja

Omawiane B

zagadnienia

programowej

Osiagniecia
uczniow

5. Lekcje w sieci

5.1 Rozwijaj Serwisy wspomagajace samodzielng | I.5, IV.1
zainteresowania |nauke i rozwijanie zainteresowan —
w sieci platforma Zooniverse.org,

Scistarter, portale TED.com i
Ed.TED.com.

Uczen potrafi:

e znalez¢ portale umozliwiajace nauke i rozwijanie
zainteresowan

e korzysta¢ z wybranych portali w celu nauki i rozwoju
zainteresowan

Kluczowe
aplikacje

Przegladarka
internetowa
(np. Firefox, Chrome)




5.2 Ucz sie E-learning. Kursy MOOC. 15, 111.2, 111.3, IV.1, | Uczen potrafi: Przegladarka
informatyki w Wykorzystanie Akademii Khana V.4, V2 e opisa¢, na czym polegaja kursy MOOC internetowa
sieci do samodzielnej nauki. Zasoby e opisa¢ idee portalu e-learningowego Akademii Khana (np. Firefox, Chrome)

Akademii Khana w dziedzinie e analizowaé rézne kursy udostepnione w Akademii
informatyki. Khana
e korzystac z kurséw dostepnych w Akademii Khana
5.3 Tak daleko, Zaktadanie konta na stronie 1.2, 1113, 1IvV.1 Uczen potrafi: Przegladarka
tak blisko programu Mikogo. Rozpoczynanie e utworzy¢ konto na stronie Mikogo internetowa
sesji i zapraszanie do wspétpracy e zainicjowac spotkanie online (np. Firefox,
innych uzytkownikoéw programu. o dotaczy¢ do istniejgcego spotkania Chrome),
e wymienia¢ informacje z uczestnikami spotkania komunikator
e wspotpracowac zdalnie z uczestnikami spotkania Mikogo

5.4 Ze smartfonem Planowanie i dokumentowanie 11.3b, I11.2, IV.1, IV.2, | Uczen potrafi: Przegladarka

na piechote wycieczki z wykorzystaniem V.2 e wyszukac informacje potrzebne podczas planowania internetowa

urzadzenia mobilnego.
Publikowanie trasy wycieczki w
internecie.

wycieczki z pomocg narzedzi systemu Android
e wyszukac informacje na temat obiektow
wystepujacych na danym terenie
e korzystac z aparatu fotograficznego i kamery
urzadzenia mobilnego

(np. Firefox,
Chrome), aplikacja
Traseo

Omawiane
zagadnienia

Realizacja

podstawy
programowej

Osiagniecia
uczniéow

Kluczowe
aplikacje




5.5

Rozszerzona
rzeczywistos¢

Technologia rozszerzonej
rzeczywistosci i jej zastosowanie.
Wybrane aplikacje wykorzystujace
technologie rozszerzonej
rzeczywistosci.

1.5, 11.2, 11.3a, 11.3b,
1.2, 1.3,v.3

Uczen potrafi:

e wyjasni¢ znaczenie pojec rozszerzona rzeczywisto$¢
i rzeczywistosé wirtualna

e podac przykfady sytuacji, w ktérych wykorzystuje sie
technologie rozszerzonej rzeczywistosci

e korzystac z technologii rozszerzonej rzeczywistosci

e wyszukiwac i instalowa¢ w systemie Android
aplikacje wykorzystujgce technologie rozszerzonej
rzeczywistosci

e korzystac¢ z wirtualnej mapy nieba

e opisac przyktady aplikacji postugujacych sie
technologig rozszerzonej rzeczywistosci

Przegladarka
internetowa

(np. Firefox,
Chrome), aplikacje
w systemie
Android, edytor
tekstu

(np. Word, Writer)




